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INPUT{

e Ao dos 0S sao a forma de
atraves do

@ Aqui, 1iras utilizar o para 1lnserir o que pretendes
ao

e Poderia ser a de , por exemplo, se o indice de
do fosse baixa 1nicilarla a rega automaticamente
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e Exemplo: com ? e
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INPUT{

@ Em vez de a sera o do
NoSso a (inconscientemente claro)

e 0 de ter qualquer de

e Lembra-te que o teu deve sempre a
ao

}
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INPUTS{

e Sintaxe

nome_variavel = ( )

e Exemplo:

~ 3 inputs.py - F//Escolal18ano/12anoAPlb/Python/3 inputs.py (3.11.5)

File Edit Format Run Options Window Help
nome= ("Como te chamas?")

= *IDLE Shell 3.11,5*
File Edit Shell Debug Options Window Help

RESTART: F:/EscolalB8ano/l2anoAPIb/Python/3 inputs.py
te chamas?

Introducdao a Programagao e Algoritmia D, <
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INPUTS vs Variavel{

e Qual a de utilizar a para
?
e 0 e com do
e Por exemplo: um com o numa em
vez de

}
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Imprimir{
e Mals uma vez sera necessario 0S

e Exemplo. O que que ?

= 3 inputs.py - F./Escolal8ano/12anocAPlb/Python/3 inputs.py (3.11.5)

File Edit Format Bun Options Window Help

e A ainda tem

e Regra so podes de 0

~ *3 inputs.py - F:/Escolal8ano/12anoAPlb/Python/3 inputs.py (3.11.5)*

Eile Edit Format Run Options Window Help
} Lnome= ("Comc ]
(nome)
Introducao a Programacao e Algoritmia ™
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Imprimir{

e Exemplo. O que que ?

= 3 inputs.py - F:/Escolal8ano/12anoAPlb/Python/3 inputs.py (3.11.5)

File Edit Format Run Options Window Help

nome= ("Como te chamas?")

nome="André
(nome)

"

e Andreé

e

= *3 inputs.py - F:/Escolal8ano/12anoAPIb/Python/3 inputs.py (3.11.5)*

File Edit Format Run Options Window Help

valor= ("Digite om valor estre 1 & 100z ")
(valor)
valor=12
(valor) .
} Bigite um walor enbtre | e 18005 56
- 0
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CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo,
including icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik and
illustrations by Stories
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