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& Comeca por criar uma pasta de nome Aula5 dentro da tua pasta Photoshop no Drive.
& Abre o Adobe Photoshop.

& Cria uma nova palete (File=»New) com as seguintes dimensdes:

New H

Name: | Untitled-1 | T oK |

7 Preset:| Custom V‘ - ]

S22

Width: | 57 Pixels .,| Delete Preset...
Height: | 60] Pixels v
Resolution: | 72 Pixels/Inch V|
Color Mode: | RGB Color v| | 8 bit v|
Background Contents: | White v ‘ 1 Image Size:
10,0K
%) Advanced

Color Profile: | Don't Color Manage this Document v|
Pixel Aspect Ratio:| Square Pixels v|

& Guarda como invader.psd

& Acede ao menu View->Show-»Grid para veres a tua palete dividida em quadrados iguais

(grelha).
@h"i ew  Window Help

Proof Setup 4
Proof Colors Ctrl+Y
Gamut Warning Shift+Ctrl+¥
Pixel Aspect Ratio 4
Pixel Aspect Ratio Correction
32-bit Preview Options...
Zoom In Ctrl++
Zoom Qut Ctrl+-
Fit on Screen Ctrl+0
100% Ctrl+1
200%
Print Size
Screen Mode 4

v Extras Ctrl+H

&7 Show J LayerEdges
Rulers CtrleR Selection Edges .
Target Path Shift+Ctrl+H

v Spap Shift+Ctrl+; | EEl “

Snap To 4 Guides %

& Pinta o background de preto.
& Faz Zoom de +2000% a tua palete.

& Acede ao menu Edit->Preferences->Guides, Grid Slices
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Preferences “
General — Guides
Intarface
Sync Settings.
Performance i Next
Cursars — Smart Guides

Units & Rulers

— Grd

Slices

’7 Ling Color: [l Light Blue v | [¥]Show Slice Numbers ‘

Altera em Gridline Every para 3 pixels (convém um valor que seja divisdo inteira da palete
criada neste caso 60x60 onde 60 é divisivel por 3 resto 0) e Subdividions 1 (para ndo vermos

os pixels dentro das divis6es). Muda a cor para branco para se ver em fundo preto.

& Vamos agora tratar de escolher uma ferramenta que pinte apenas em 3 pixels.

& Seleciona a ferramenta Pencil Tool

_‘/ Brush Toal

(@;L . #* Pencil Toal
. :_."‘1' # Color Rep lamé\‘ (ool
:/ Mixer Brush 'I"

Mode: | Narmal 4+ Opadiy:

| r—

@ > E R W
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&
‘t Altera para cor branca a cor do lapis.
w Cria um novo Layer.

A N Cria a seguinte imagem

& No menu Window escolhe Timeline.

Em baixo ird aparecer um popmenu com uma linha temporal.

Createh"ldeoTlmellne

. Create Frame Animation

Create Frame Animation
Q)

Ficard o spaceinvader no primeiro frame.

“t Muda a linha temporal para

‘i Clica em Create Frame Animation

A Cria um novo layer para um tiro.
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Desenha 1 tiro com 1pixel de largo e 3 de altura como podes ver de seguida:

Agora move o tiro para fora da imagem (parte de baixo) para que ndo se veja.

" . . . .
. Clica em duplicar frame para inserir um novon frame.
Com o ultimo frame selecionado mexe o space invader 1 pixel para a direita e introduz 2

pixel de tiro em baixo. Verifica como ficam os dois frames:

A légica é fazer o tiro chegar ao space invader e ele desaparecer no final. Podes alterar o

tempo de cada frame na parte de baixo onde diz 0 sec.

MNo delay
0.1 seconds
0.2

0.5

1.0

2.0

5.0

10,0

Other...

0,00 seconds
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Optimized

o
2 "
Z o 007 [+]
] T ——
@ W v Amount [ V]
WebSnap: 0% v
Lossy:
Convert to sRGB
Previen: | Monitor Color v
Metadata: | Copyright and Contact Info v

3 0 @ a B &
Image Size
parcens 0|5
H-mpu:lﬂ@aity:_amu: v
GIF
LE3EK _ Animation
Lme@shikes -2 Looping Options: | Forever v
BE| w0 [v] Re—- G  Bi— | Aphai- Hex— A | Al | e

i Podes ver aqui o resultado que deves obter.

&- Guarda o trabalho com o nome invaderanim (PSD).

i Envia os ficheiros que produziste nesta aula para o teu Drive.

& Chama o teu professor para avaliar.
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