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BandLab — Criacao de musica

Guido Pratico N2 1

é) Neste guido vais aprender a criar musica através de uma aplicacdo online de nome
BandLab.

é) Comega por criar uma pasta de nome BandLab dentro da pasta da disciplina no Drive.

é) Nesta aula deves

utilizar auscultadores de ouvido ou cabega.
- -

ou

BandlLab Produtos v Aplicativos v Blog  Entrar @

O futuro da musica.
Aqui, hoje.

Crie misica a qualquer hora, em qualquer lugar. Conecte-se com milhGes.

Lance suas misicas e interaja com os fas. Mantenha 100% dos seus ganhos.

é) Entra com a tua conta google

G
&
é) ApOos a configuragdo do teu perfil, na tua area clica em criar no canto superior direito.
-+ Criar

@3

Neste caso um novo projeto:
e

é) Espera um pouco...

RBeards fé/?/éz - étfg,'ézﬁfaﬁz/b,gt


http://rsergio.pt/
https://www.bandlab.com/

Informatica

BandLab — Criacao de musica

Guido Pratico N2 1

BandLab Sounds

Para isso escolhe

é) Serd apresentada a seguinte interface.

— BandlLab Projeto novo

A v 120uw. 4/4 o 004 2 e 0048

+ Adidonar falxa = ' ) ) ) ) e e BandLab Sounds 1l My Sounds

? Loo - Batidos Gnicas

Bt R '

Mande um loop ou um dudio/video arquivo MIDI

Reol & Ruthless:  Elactro K-Pop @Pionoh Presents
Total Throwba... Ama ePianoh

e oo
Asion Hawk Asian Howk Empire Presents
Presents Volum. Presents Volum. 310babif's Bobi.

é) Para comegares a compor a tua propria musica é melhor iniciar com alguns samples ja pré-
gravados e disponiveis em Loop (repetem-se perfeitamente se duplicados). Para isso, no
menu do lado direito escolhe a op¢do pacotes:

BandLab Sounds Ml My Sounds

< Loops |iv- Batidas Gnicas

ePianoh Presents

Real & Ruthless:  Electro K-Pop Ama ePianoh
Total Throwba... 8 :

S —
e

—

@  Singer L
sl =

writer & -?).‘.
.= DruT&Bass @

Songwriter's Singer Jagged Tone
Toolkit Songwriter Dru... Studios: Acoust...

Escolhe o pacote de sons SongWriter’s toolkit.

é) Ficaras com acesso a pandplia de sons para composi¢ao pessoal:
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Songwriter's Toolkit ¢

CIV_127_Gm_LexiDellsFluteO1_8bar

CIV_127_Gm_Pheelix VoxFX09_8bar
CIV_127_Gm_Pheelix VoxFX08_8bar
CIV_127_Gm_Pheelix VoxFX07_2bar
CIV_127_Gm_Pheelix VoxFX06_2bar

CIV_127_Gm_Pheelix VoxFX05_2bar

é) Agqui terds os sons divididos em varias categorias:

o Voice-Voz

o Bass —Baixo
Drums/Percussion/Beats — Bateria/percussido/Batida
Keyboard — Teclas

O

Entre outros, mas estes serdao os essenciais.

Comega por procurar um som na categoria beats. Podes utilizar o filtro de pesquisa para sé
aparecerem os sons Beats:

Q-

(R Y
Tipo ‘
Instrumento

Bass Percussion Voice

Beats Sample Keyboard

£ CIV127_LalaBeaté_dbar

s rras ts - Upt ight m i . . . . 4 .
é) Procura por e e b e arrasta para cima da primeira faixa de audio:

= () BandLab Projeto novo
S y D v 127w 4/4 F3 min
+ Adicionar faixa g

M Eloctro_K-Pop_PopSt... -
*Fx

s .

1

Mande um loop ou um Gudif

é) Ouve o sample.

é) Seleciona o sample e pelo canto superior direito, por cima do simbolo loop & arrasta para
gue o som se repita até ao tempo 12 (inicio de 13). Ficards com o seguinte excerto:
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Agora o loop repete-se 3 vezes.

é) Podes alterar o zoom se necessitares:

BandLab Sounds

é) Vamos agora completar com mais sons. Procura por sons de Baixo (bass) em particular por

este sample:

é) Arrasta para a segunda faixa para baixo do inicio da 22 repeti¢ao da 12 faixa:

BandLab Projeto nove

D v 127wm 4/4 Fg min

+ Adicionar fabu

Electro_K-Pop_Popst...

+Fx

CIV_127 Gm_BassZ3 4... -

+Fx
. @

= @) BandLab
L) 2 127 oom 4/4 Fg# min

+ Adicionar faixa

M Elactro_K-Pop_PopSt... -+
hx

s .

M CIV_127_Gm_BassZ3 4... -+
+Fx

s = 0.

+ Adicionar faixa re
Electro_K-Pop_PopSt...
+Fx
.
CIV_127_Gm_BassZ3_4... -
+Fx
.

{ CIV_127 Gm_ChordsX... -
+Fx

SR
@

RBeards cféf//b - Atff,‘ég/‘fé%z(‘ﬂ,ff



http://rsergio.pt/

Informatica

BandLab — Criacao de musica

Guido Pratico N2 1

é) Atencgao estes samples ocupam metade do tempo dos anteriores. Logo teremos de utilizar
dois para ocupar o tempo de 1 dos samples anteriores.
Dica: para conseguires que os blocos fiquem exatamente em cima de um determinado

tempo arrasta o bloco com a tecla CTRL pressionada.
é) Aumenta até ao tempo 16 todas as faixas, no entanto a faixa de voz tera a repeticdo do
sample...

p CIV127_Gm_Pheelix VoxFX05_2bar 2

...do tempo 13 a 15.
é) E nos ultimos 2 tempos:

27_Gm_Pheelix VoxFX04_2bar
barras - Voice - Bright, Upbeat - 127bpm - G min

é) A parte seguinte fica ao teu critério como continuar. Fica um exemplo de como acrescentei

(a partir do tempo 17):

25 26

CIV_127_Gm_ChordsX5_4bar

Podes, caso pretendas fazer exatamente igual ao meu.
Os blocos mais pequenos da ultima faixa (laranja) sdo o sample:

~ CIV_ 127 _RevCrashl_lbar e
L

barra * Percussion - Upbeat. Bright - 127bpm

Os restantes consegues ler por cima de cada sample.

é) Guarda o teu projeto, mas primeiro atribui-lhe o nome na parte superior do ecra:

Projeto Musicu‘

. . - . L. ® Salvar
Termina a clicar no botdo Salvar no canto superior direito: %\‘
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é) Falta exportar o nosso projeto para um ficheiro Mp3. Para isso, acede ao menu principal e
em Projeto escolhe a opc¢do Baixar Mixagem Como.
BandLab
Projeto Projeto novo
Editar Projetos recentes
Ferramentas Open from Song Template
VisualizagGo
Configuracdes Publicar
Ajuda Parceiros
Sair

+Fx 2 >  Faixas

o L R

Mixagem como
CIV_ 127 LalaBeat9 4... -+ g\‘

¢

é) Aguarda um bocado:

Salvando...
Criondo mixagem...

é) Escolhe o nivel (bitrate) de compressao do ficheiro:

WAV

e

ALTO
M4A
m -~

é) Envia os ficheiros que produziste nesta aula para a pasta Bandlab do teu Drive.

é) Chama o teu professor para avaliar.
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