Informatica

Arduino Semaforo 2
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Neste guido vais continuar a aprender Arduino. Este guido é continuag¢ao do anterior.

Todas as prints/recortes pedidos ao longo deste guido devem ser colados no documento
Diario de Bordo. Adiciona um titulo ao final do teu documento de nome: Guidao 3.2
Semaforo Breadboard.

Acede a https://www.tinkercad.com/ e entra na tua conta.

Na continuagdo do que fizemos no guido anterior iremos transitar o nosso semaforo para
uma breadboard.

Abre o circuito do guido anterior (semaforo).
Comega por adicionar ao teu projeto anterior uma breadboard:
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O objetivo é passar os leds+resisténcias para a breadboard e no final o semaforo funcionar
da mesma forma.

Vamos comegar por distribuir os componentes pela nossa Breadboard. Comecemos pelos
LEDs. Insere-os nos orificios tal como mostra a figura seguinte:
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aa- Bem, agora so faltam as ligagdes ao Arduino. Comeca por ligar o GND a Breadboard. Pode
ser a qualquer GND que encontres no Arduino.
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Como vés fui buscar o GND a parte de baixo do Arduino porque dava jeito por ser mais
perto do ponto de ligagao da breadboard. Aproveitei e liguei todas as pernas negativas ao
terminal negativo da breadboard.

a== Finalmente a ligagdo as portas do Arduino que vao ser controladas por programacao e que
se ligam ao terminal livre de cada resisténcia. Fica a ligagdo do LED verde a porta 8.
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aa= Faz as ligagdes para os LEDs amarelo e vermelho.
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amm Garante que os LEDs funcionam com a mesma programacgao realizada anteriormente.
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B se tiveste dificuldades em fazer o codigo no 12 guido fica o cédigo de seguida para te

orientares (falta o monitor série que nao foi colocado propositadamente para entenderes
melhor o cédigo):

para sempre
definirpino 4 » como BAIXO »
definirpinc 8 *+ como ALTO +
aguardar o s w
definirpino 8 » como BAIXO »
definirpino 7+ como ALTO »

aguardar o s w

definirpino 7 » como BAIXO -

definirpine 4+ como ALTO -

aguardar o 5w

n]=[]
[>[m=]
ol==]

Faz trés prints/recortes que apanhe o Arduino e a Breadboard com todos os LEDs ligados e
cola-os no teu diario de bordo.

n]=[]
[>[m=]
ol==]

Chama o teu professor para avaliar.
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