Informatica

Arduino — LED RGB

%m Neste guido vais continuar a aprender Arduino. Vais aprender a trabalhar com LEDs RGB.
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gn- Todas as prints/recortes pedidos ao longo deste guido devem ser colados no documento
Diario de Bordo. Adiciona um titulo ao final do teu documento de nome: Guiao 4 RGB
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H: Acede a https://www.tinkercad.com/ e entra na tua conta.
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= Na tua conta escolhe, no menu do lado esquerdo:

@ Projeto 3D

l::l Circuito

Para criares um novo circuito.
mom
az= Comega por criar o seguinte circuito:
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Atencdo: As resisténcias utilizadas sdo de 220Q
%ﬂ Como funciona o LED RGB?

Catodo comum (negativo comum) Anodo comum (positivo comum)
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Common Cathode RGB LED Common Anode RGB LED

Neste exercicio irds utilizar o LED RGB de catodo comum, porque sera o que vais utilizar na
aula pratica. Isto quer dizer que a perna mais comprida, das quatro existentes, tera de ser
ligada ao GND. As outras pernas terdo de ser ligadas ao VCC, mas através de uma
resisténcia, tal como fazias nos LED convencionais. Neste caso deves utilizar uma resisténcia
de 220Q para um VCC de 5V.
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[N]
o Neste caso o LED ficard vermelho, porque apenas o vermelho esta alimentado. Troca o

circuito para que seja o azul a estar ligado (tem em atencdo que no Tinkercad a perna do
azul e do verde estdo trocados relativamente a um LED RGB real):
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Troca agora para o verde.
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Tenta alimentar duas cores e verifica o que acontece.
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Porreiro seria controlar todas estas cores sem necessidade de ligar e desligar fios. Bem... é
para isso que temos o Arduino!
Comecga por estabelecer novas ligagées com o Arduino.
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= Vamos utilizar novamente as portas 4, 7 e 8. Relativamente ao semaforo apenas troca o
amarelo com o azul.
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Para controlarmos as cores temos de programar os pinos que se ligam ao LED.
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am= Podes utilizar os blocos para fazer acender as cores, uma de cada vez, com espago de 1
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segundo. Por exemplo para ligar o vermelho tens de colocar o pino 4 a alto:

definirpino 4 + como ALTO =

Para o desligar deves colocar a baixo. Lembra-te que cada pino deve ser desligado para
passar a proxima cor ou ira misturar as cores. Faz mostrar a seguinte sequéncia:

Verde—»azul->vermelho
Hoo
g Faz um print/recorte que apanhe todo o esquema elétrico e ainda outro do cAdigo e cola

no teu didrio de bordo.
mom
ao- Desafio: consegues fazer a seguinte sequéncia?

Verde->amarelo>vermelho

Sabendo que para fazer amarelo tens de ter o vermelho e o verde ligados?
[n]
g Faz um print/recorte que apanhe todo o esquema elétrico e ainda outro do cAdigo e cola
no teu didrio de bordo.
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= Chama o teu professor para avaliar.
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