Informatica

Arduino — Botdes

T[]
am= Neste guido vais continuar a aprender Arduino. Inicialmente, vamos utilizar bot6es para

fazer ligar ou desligar um LED e posteriormente iremos utilizar o teclado do computador

para ligar determinados LEDs.
mom
g Todas as prints/recortes pedidos ao longo deste guido devem ser colados no documento

Diario de Bordo. Adiciona um titulo ao final do teu documento de nome: Guido 6 botoes
Hom
Hi: Acede a https://www.tinkercad.com/ e entra na tua conta.
Qoo
am= Na tua conta escolhe, no menu do lado esquerdo:

@ Projeto 3D

l:zl Circuito

Para criares um novo circuito.
Qoo
az= Comega por criar o seguinte circuito:
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mom
ga= Como funciona este botdo de presséo?

Botdo para cima Botao pressmnado

Como podes ver ao pressionar o botdo s3o os pinos que estdo lado a lado que curto
circuitam.

Vamos ao pretendido para o exercicio. Neste caso ao pressionar o botdo o LED deve apagar
e em situagdo normal (sem estar pressionado) deve estar ligado. Parece estranho por estar
ao contrario, mas pensa num alarme de casa. Quando a porta fecha pressiona o botdo e a

FBloards fe'/y/b - htty. /) rseri pt I


http://rsergio.pt/
https://www.tinkercad.com/

jn=[] EEH

=[]

n]=[]
B

Guido Pratico N2 6
alarme nao liga. Mas se alguém abrir a porta o botao deixa de estar pressionado pela porta
e toca o alarme.

Abre o K7

Com o que aprendeste até agora define os pinos utilizados no circuito chamando ao pino
do LED, ledPin e ao pino do botdo botaoPin

Na funcdo setup() teras de indicar se os pinos definidos sdo INPUT ou OUTPUT. Para o LED

teras de ser tu a escrever a linha de cédigo, mas para o botao deixo-te o que deves escrever:
pinMode(btnPin, INPUT_PULLUP);

INPUT_PULLUP?? Estranho! Pois o que acontece aqui é que o botao ao ser pressionado
como estd ligado ao GND passara o estado LOW para o pino digital 2 ou seja um zero. Mas
que valor envia ele quando nao esta pressionado?? Pois esse é o problema, nenhum valor
em concreto. Para que ele tenha um valor nessas situagdes ele tem de estar definido a
INPUT_PULLUP.

Para confirmares o que expliquei anteriormente, deves inicializar o monitor serie, ainda
dentro da fungdo setup(). De seguida na fungdo loop() acrescenta o cédigo que te permite
ver no monitor série o valor que estd a ser recebido pelo pino digital 2 quando o botdo esta
pressionado ou ndo.

.. . ~ P Iniciar simulacdo
Inicia a simulagdo

e verifica que no monitor série aparece um 1 quando o
botdo nao estd pressionado e um zero quando o pressionas.

Agora terds de utilizar uma estrutura de decisao if...else para que caso o botdao nao esteja
pressionado o LED vermelho esteja ligado e caso contrario se desligue.

Desafio: Adiciona um Buzzer que aqui tem o nome de Piezo.

Para tocar deve ser ligado entre o GND e uma porta digital, neste caso o pino 7.

No cédigo define o pino 7 como buzzerPin e considera-o como OUTPUT.
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[1[n]
asz Vamos ao seu funcionamento. Ele toca tons. Neste caso vamos tocar um D6 que tem o
cddigo 262. Podes conseguir isso com a seguinte instrugao:

tone(buzzerPin,262);

[1[n]
am= Podes fazer com que pare de tocar com a instrugdo:
noTone(buzzerPin);

[1[n]
anm Agora deves programar o buzzer para que toque quando o botdao ndo estd pressionado
(porta aberta) e para que se desligue quando a porta estiver fechada.
[1[n]
ane Faz um print/recorte que apanhe todo o esquema elétrico e ainda outro do cédigo e cola

no teu diario de bordo.

i
Clica em BEX e na tua conta faz uma cépia do circuito do semaforo. Para isso por cima do
respetivo projeto clica sobre a roda dentada e escolhe a opgao duplicar.

! Propriedades...

Duplicar

Vamos utilizar este circuito para acender os LEDs conforme as teclas que pressionamos no
nosso teclado. Verifica se tens o teu circuito igual ao seguinte antes de prosseguir:

mom
aon Aproveita o codigo existente, neste caso a definigao de pinos e a fungdo setup().

Dentro da funcgdo setup() utiliza o monitor série para imprimir as seguintes linhas e assim
indicar ao utilizador que pode pressionar as seguintes teclas.
™8 Monitor serial -

Pressione uma das teclas:
@ - Apaga todos os LEDs
1 - Liga todos os LEDs

r - Liga Led red

v - Liga Led yellow

g - Liga Led green

»

1

Env.  Apag.  [Af
Eﬂ

az= Para ja ainda ndo funcionam as teclas. Vou ajudar-te com uma delas e teras de fazer as
restantes opgoes. Vamos abordar a tecla 1.
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Comega por definir uma variavel, de nome key, para guardar a tecla que se vai pressionar.
Deves fazé-lo no inicio junto da definicdao dos pinos a utilizar:

#define redPin 4

#define yellowPin 7

#define greenPin 8

char key;

Como podes ver criou-se uma variavel de nome Key do tipo char, ou seja ird permitir
guardar um carater.

& De seguida acrescenta o seguinte cédigo dentro da fungdo loop()
if(Serial.available()>8){//cédigo para ndo ler valores sem que as teclas sejam pressionadas
key= Serial.read();
Serial.print(key);
switch(key){
case '1':
digitalWrite(redPin,HIGH);
digitalWrite(yellowPin,HIGH);
digitalWrite(greenPin,HIGH);
break;

}
Este cédigo permite inicialmente verificar o que vai sendo escrito na porta série, mas

apenas se as teclas forem pressionadas.

De seguida a variavel criada (key) sera igualada ao Serial.read(), ou seja, a tecla pressionada
sera lida pelo Serial.read() e ficara guardada na variavel key.

Esta varidvel vai ser imprimida no monitor série para termos a certeza que esta a ser lida
corretamente e passard por uma estrutura de decisdo, neste caso Switch...case. Para ja
apenas temos a opgao 1 (case 1:) onde os pinos dos leds, vermelho, amarelo e verde sdo

colocados a alto, ligando todos os LEDs.

i} L.
an- Testa o cddigo.

P Iniciar simulacdo

e verifica que todos os LEDs acendem.
Para veres os LEDs a ligar deves escrever 1 no monitor série e terminar com Enter:
™A Monitor serial

FI'EsSlUne umd Ud> Lolids.
@ - Apaga todos os LEDs
- Liga todos os LEDs

- Liga Led red

- Liga Led vellow

- Liga Led green

m = 5 e

Hom
an: Completa o cddigo, para as restantes teclas. Relembrando as opg¢des disponiveis:

@ - Apags todos os LEDs
1 - Liga todos os LEDs
r - Liga Led red

v - Liga Led yellow

g - Liga Led green

Faz um print/recorte que apanhe todo o esquema elétrico e ainda outro do cédigo e cola
no teu diario de bordo.

[1[n]
az= Chama o teu professor para avaliar.
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