Informatica

Arduino — Led a piscar

%Pretende-se que realizes na pratica a atividade do LED a piscar realizada em pratica
simulada no Tinkercad no guido anterior. Para isso irds necessitar do seguinte material:

Arduino UNO Resisténcias

LEDs — vermelho Breadboard

Cabos tipo Dupont Multimetro

%No teu diario de bordo, cria um novo titulo no final do documento de nome Arduino
Laboratério 2 — Piscar 1 LED.

%Comeca por montar os seguintes componentes na Breadboard, tal como mostra a figura
seguinte:

Estabelece as ligagdes corretamente com o teu Arduino por forma a utilizar a saida digital
8 para controlar o Led.
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void loap() {

}

il ek O]
%Adiciona o seguinte codigo ao teu IDE para poderes fazer piscar o teu LED:
Declaragao dos pinos a utilizar como constantes:
#define ledPin 8

Ou, em alternativa, podes definir os pinos de outra forma:

const int ledPin =8;
Repara que as varidveis sGo definidas com letra grande sempre que muda a palavra no
nome da varidvel. Isto é uma técnica utilizada pelos programadores para melhor ler o nome
de varidveis.

%Depois de definirmos os pinos temos de indicar se sdo vao ser de saida ou entrada. Como
queremos acender Leds queremos escrever no pino logo sdo de saida (OUTPUT). Para isso
na fun¢do setup(), a que sé é lida uma vez ao iniciar o programa dizemos o que cada um

dos pinos definidos sera:
void setup() {
pinMode(ledPin, OUTPUT);//fun¢3o que define se aporta digital é de output ou input

}
mFinalmente o programa em si. Na fungdo loop() sera escrito o programa que ira correr para
sempre em repeticao até que o Arduino seja desligado. Neste caso queremos ligar o LED

verde 4 segundos.
void loop() {

digitalWrite(ledPin, HIGH); //escrever no pino a alto 5V
delay(4000); // Espera 4000 milisegundos ou 4s
digitalWrite(ledPin, LOW); //escrever no pino a baixo @V
delay(4000); // Espera 4000 milisegundos ou 4s

}

@PFalta enviar o programa para o Arduino. Relembro os passos para isso acontecer.
Selecionar o Arduino com que vais trabalhar:

B sketch_oct28a | Arduino IDE 2.2.1 Arduino Yun O
Arquivo Editar Rascunho Ferramentas Ajuda Arduino Uno
Sele  Autoformatagio Ctrl+T Arduino Uno Mini
Arquivar Esbogo Arduino Duemilanove or Diecimila
[y skelchoc2Baing ooy bibliotecas.. Ctrl+Shift+] Arduino Nano
1 void < yonitor Serial Ctrl+ShifteM Arduino Mega or Mega 2560
) 2 e ploter : Arduino Mega ADK
3
Arduino Leonardo
+ + Fi Updat:
5 rmwere Spaater Arduino Leonardo ETH
mh 6 woid 1 Enviarcertificado Raiz SSU Arduing Micro
7 N
o TE o > Gerenciador de Placas... Ctrl+Shift+B Arduino Esplora
ﬂb ° Porta > Arduino Mini
¥ Arduino AVR Boards [ N
10 Obter Informagdes da Placa Arduino Ethernet
Q Arduino Fio
Gravar bootloader Arduino BT
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DFicaras com a identificagdo do teu Arduino aqui:
B sketch_oct28a | Arduino IDE 2.2.1

Arquivo Editar Rascunho Ferramentas Ajuda

%Liga o Arduino a porta USB do teu PC e seleciona a porta COM a que esta ligado. Exemplo:

Ferramentas Ajuda

Formatar Automaticamente Ctrl+T
Arquivar Rascunho

Corrigir Codificagdo & Recarregar

Monitor Série Ctrl+Shift+M
Serial Plotter Ctrl+Shift+L
Placa: "Arduino/Genuino Uno" »

Serial ports

Programmer: "AVRISP mklI"

Gravar bootloader ‘

mDe seguida verifica o codigo para ver se nao ha erros:

(D Blink | Ardi
Arquivo  Edita

%Caso nao tenha erros clica agora no botdo para enviar o programa para o Arduino.

EJ Blink | Ardi
Arguivo  Edita

%Faz um pequeno video com o telemadvel do circuito + Arduino com o LED a piscar e envia
para o teu Drive para a pasta Arduino - Videos. Altera o nome do ficheiro de video para 2
— Led a piscar.

mTira também uma foto e cola no teu diario de bordo.

%Guarda o programa, no IDE do Arduino com o nome 2LEDpiscar. Envia este ficheiro para o
teu drive para a pasta Arduino - Programas

%Chama o teu professor para avaliar.
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