Informatica

Arduino - Semaforo

2 pretende-se gue realizes na pratica a atividade do Semaforo realizada em pratica simulada
no Tinkercad no guido anterior. Para isso irds necessitar do seguinte material:

Arduino UNO Resisténcias

&

Breadboard

Multimetro

22 No teu diario de bordo, cria um novo titulo no final do documento de nome Arduino
Laboratoério 3 - Semaforo.

Q&!Comega por montar os seguintes componentes na Breadboard, tal como mostra a figura
seguinte:
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Estabelece as ligagbes corretamente com o teu Arduino por forma a utilizar as saidas
digitais 4, 7 e 8 para controlar os Leds, tal como se mostra na figura seguinte:

Kloards Sergio - h11p./) rsergio pt l


http://rsergio.pt/

Informatica

Arduino - Semaforo

e s sassssssssnsosnsssnssnsonsens |

R R A A R A

o

"
s
J

B T N I .
P A I I
e I I I
P o I T A I B I B R O B
e s e e il -i!vvvvvi!vvv-vu
)

L | | B )

s e e a

R R
TR N I R
P wzm}é::EEﬁ

ehvslosfevennas !
.. e e e e e e

.'v-v-lvovp
nnnnn reeR

PP R

L rressess s

©2 Abre o IDE do Arduino.

& sketch acr28a | Arduine IDE 221 - o x

Arquive Editar_Rascu 13s  Ajuds

sketch_oct28a.ino

void setup() {
/4 put your setup code here, to run once

-

+

void leap() {
// put your main code here, to run repeatedly:

h

Bom~woweur

Col1 % Nenhuma placa selecionada. ()

2 Adiciona o seguinte cddigo ao teu IDE para poderes controlar os LEDs como um semaforo.
xR Declaragao dos pinos a utilizar como constantes:

1  //declaracgao dos pinos a serem utilizados

2 const int redPin = 4, yellowPin = 7, greenPin = 8;
Ou, em alternativa, podes definir os pinos de outra forma:

1  //declaracao dos pinos a serem utilizados
2 #define redPin 4

3  #define yellowPin 7

a #define greenPin 8

Repara que as varidveis sdo definidas com letra grande sempre que muda a palavra no nome
da variavel. Isto é uma técnica de programagdo para melhor ler o nome de varidveis.

Q%Depois de definirmos os pinos temos de indicar se vao ser de saidas ou entradas. Como
queremos acender Leds, queremos escrever no pino, logo sdo de saida (OUTPUT). Para isso
na fungdo setup(), a que soé é lida uma vez ao iniciar o programa dizemos o que cada um dos
pinos definidos anteriormente serdo:
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void setup() {
// put your setup code here, to run once:
pinMode(redPin, OUTPUT); //fungdo que define se a porta digital é de output ou input
pinMode(yellowPin, QUTPUT); //funcaoc que define se a porta digital é de output ou input
pinMode(greenPin, OUTPUT); //funcao que define se a porta digital é de output ou input

B

22 Finalmente o programa em si. Na funcdo loop() sera escrito o programa que ird correr para
sempre em repetigdo até que o Arduino seja desligado. Neste caso, para ser diferente da
pratica simulada, queremos ligar o LED verde 5 segundos, o amarelo 1 segundo e o
vermelho 5 segundos.

R 1e parte do cddigo, apenas para o LED verde.

void loop() {
//liga o LED verde e garante que os outros dois s3o desligados

digitalWrite(greenPin, HIGH);//escrever no pino a alto 5V
digitalWrite(yellowPin, LOW);//escrever no pino a baixo &V
digitalWrite(redPin, LOW); //escrever no pino a baixo 8V
delay(5000); //espera 5(s)

Repara que sé o pino do LED verde (greenPin) estd a HIGH, ou seja esta com 5V. Todos os
outros estdo a OV. Porque é que se faz isto? Lembra-te que a fungao /oop() ira correr para
sempre a repetir a sequéncia de cores do semaforo. Caso nao o fizesses, os LEDs uma vez
ligados nunca mais desligavam. Tens sempre de dizer o que queres ligado ou desligado em
cada Loop.
%Completa 0 cédigo, com base no cédigo do LED verde para que os outros LEDs funcionem
de acordo com os tempos indicados acima.
Para ajudar a perceber o que esta ligado/desligado deves utilizar o monitor série. Para o
inicializar tens de adicionar a seguinte instrugdo dentro da funcao setup()
Serial.begin(9600);
Agora imediatamente antes da linha do LED que vai estar a HIGH, dentro da funcdo loop(),
utilizas a seguinte linha de cédigo:
Serial.println("Verde");
Faz o mesmo com os outros LEDs.
2 Falta enviar o programa para o Arduino.
EJ Blink| Ard)
Arquivo  Edita

2 Faz um pequeno video com o telemdvel do circuito + Arduino com o Semaforo a funcionar
e envia para o teu Drive para a pasta Arduino - Videos. Altera o nome do ficheiro de video
para 3 — Semaforo.

@2 Tira também uma foto e cola no teu diario de bordo.

2 Tira um print do teu monitor série com a sequéncia de cores e cola no didrio de bordo.

2 Guarda o programa, no IDE do Arduino com o nome 3Semaforo. Envia este ficheiro para o
teu drive para a pasta Arduino - Programas

2 chama o teu professor para avaliar.
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