Informatica

Arduino — LED RGB

2 Pretende-se que continues na pratica a atividade do LED RGB realizada em laboratério
anteriormente. Para isso irds necessitar do seguinte material:

Arduino UNO Resisténcias 220Q

Breadboard

Cabos tipo Dupont Multimetro

2 No teu diario de bordo, cria um novo titulo no final do documento de nome Arduino
Laboratoério 4.2 — LED RGB. Deves ter o teu esquema, tal e qual montaste no laboratério

terior
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Arduino — LED RGB

2 Mas qual a razao de voltarmos a trabalhar com o LED RGB? Bem, se reparaste apenas
conseguias algumas cores com o LED RGB. E se eu te disser que é possivel 16 milhdes de
cores com este mesmo LED? Pois, mas par isso temos de alterar um bocadinho o nosso
esquema elétrico e também o nosso cédigo.

Q&Comega por alterar os pinosde 4, 7 e 8 para 9, 10 e 11.
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Nota: podes utilizar qualquer outro pino desde que sejam PWM (Pulse Width Modulation)

xR Qual a razdo desta alteragdao? Como ja falaste nas aulas tedricas estes pinos com o til ~ sdo
PWM e sdo sensiveis a mais valores do que apenas 0 (LOW) ou 1 (HIGH). Desta forma é
possivel dizer que quantidade de cor queremos misturar para obter outra cor. Acaba por
ser como as cores de um monitor RGB (0-255,0-255,0-255).

©2 Abre o IDE do Arduino e abre o ficheiro do laboratério anterior 4RGB1.

- b x

Q&Comega por guardar o ficheiro com um novo nome para nao alterares o ficheiro original.
Da-lhe o nome de 4RGB2.
2 Procede as seguintes alteragdes ao codigo:
Corrige o pinout.
Pino 9 para o vermelho;
Pino 10 para o azul;
Pino 11 para o verde.

X2 Na funcdo setup(), mantém o cédigo do anterior. Nada muda.
void setup() {
pinMode(redPin, OUTPUT);
pinMode(bluePin, OUTPUT);
pinMode(greenPin, OUTPUT);

}
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2 Finalmente o programa em si. Na func¢do loop() é que vao haver as diferengas significativas.
Como queremos escrever valores de 0 a 255 nos pinos PWM, ja ndo podemos utilizar a
funcdo digitalWrite(), mas sim a analogWrite(0 a 255).

Nota: lembra-te das aulas tedricas onde viste que os pinos marcados com til “tanto podem
ser digitais (entrada ou saida) ou serem analdgicos (apenas saida)

2 Altera o teu cédigo para veres a intensidade de verde subir dos 0 aos 255.
void loop() {

for(i=0;i<=255;i++){
analogWrite(greenPin, i);// i vai de @ a 255
delay(10);
}
}

Relembrar: o ciclo FOR permite realizar um ciclo entre o valor inicial (0 neste caso) e final
(255 neste caso) com incrementos de (1 neste caso). Esse valor sera injetado no
analogWrite() o que ird permitir por ciclo o greenPin ter valores diferentes (entre 0 e 255).

inti;
2 Envia o programa para o Arduino.
E) Blink| Ardi
Arquivo  Edita

E verifica o resultado.
22 Troca no cédigo de greenPin para bluePin e redPin para veres as diferengas.

©2 Retira o ciclo FOR e procede a uma mistura de cor:
void loop() {

analogWrite(greenPin, 20);// 20 de verde
analogWrite(bluePin, 150);// 150 de azul
analogWrite(redPin, 40); // 40 de vermelho
delay(1000);

}

Repara que ha uma mistura de cor onde prevalece o azul. Resultara numa cor perto do

violeta.

©2 sabendo que:
Cor RGB
Branco (255,255,255)
Vermelho (255,0,0)
Verde (0,255,0)
Azul (0,0,255)
Amarelo (255,255,0)
Rosa (255,0,255)
Violeta (40,20,150)

Acrescenta outras cores e faz uma sequéncia ao teu gosto.

Kloards Sergio - h11p./) rsergio pt lii"


http://rsergio.pt/

Informatica

Arduino — LED RGB

Podes recorrer a uma palete de cores (word, paint, online) e verifica quais os valores de
RGB que necessita misturar para obter uma determinada cor.

Cores

O X
Padrao Personalizar

Cores: Cancelar

vermelho:
Verde:

Azul:

Hexadecimal:

@2 Faz um pequeno video com o telemdvel do circuito + Arduino com o LED a funcionar e
envia para o teu Drive para a pasta Arduino - Videos. Altera o nome do ficheiro de video
para 4.2 - RGB.

Tira também uma foto e cola no teu diario de bordo.

2 Guarda o programa, no IDE do Arduino com o nome 4RGB2. Envia este ficheiro para o teu
drive para a pasta Arduino - Programas

2 chama o teu professor para avaliar.
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