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Antes de comecares a aprender programacao vamos testar as tuas capacidades com o jogo
hora do cddigo. Para isso acede ao link:

https://hourofcode.com/br

e clica em Experimente.

HOUR
OF Portugués (Brasil) ¥
CODE
Learn today,
build a brighter tomorrow.
Qualquer pessoa, em qualquer lugar, pode organizar um evento
Hora do Cdédigo. Tutoriais de uma hora em 45 idiomas. Nenhuma
experiéncia necessaria.
| —— i

numero de alunos atendidos

Um movimento global em + de 180 paises.
68,242 events registered in 2020, 316 no(a) Brazil.

Seleciona o jogo Angry birds.

Crie seu primeiro programa de
computador
Code.org

A partir do 2° ano | Blocos

Aprenda os conceitos basicos da Ciéncia da Computacéo
com a programacéo de arrastar e soltar. Este € um tutorial
auto-guiado, como se fosse um jogo, com videoaulas com
Bill Gates, Mark Zuckerberg, Angry Birds e Plants vs
Zombies. Aprenda sobre lacos de repeticéo, condicionais e
algoritmos basicos. Disponivel em 37 idiomas
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Can you help me to catch the naughty pig? Stack a couple of "move forward” blocks together and press "Run” to help me [T}
get there.

Hit "Run" to try your
program

Drag a "move"” block
and snap it below the
other block

Altera a linguagem para Portugués de Portugal em baixo do lado esquerdo.

Classic Maze il | finished!

Instructions

o

turn

videos and hints
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A légica é programar o Angry Bird para chegar ao porquinho arrastando os blocos para a

area de trabalho. Verifica a solugdo do primeiro desafio.

Instrucées
Consegues ajudar-me a apanhar o p¢
@ "Executar” para me ajudares a chega

Blocos

segue em frente

virar 3

virar &

Dois blocos “avance” permitem avangar duas quadriculas e chegar até ao porquinho.

Experimenta! A seguinte mensagem ira aparecer no ecra. Prossegue com Continuar.

Parabéns! Concluiste o desafio 1.
Acabaste de escrever 2 linhas de codigo!

» Mostrar o cédigo

Voltar a jogar

Vocé gostou desse desafio? ' @

Sempre que terminares um nivel acede ao cddigo escrito para entenderes o que estd a ser

feito por tras de cada bloco que colocas.

Area "D Recomecar <> Mostrar o cédigo

quando oxecutar

segue em frente
virar a segue em frente

Mesmo as melhores universidades ensinam codigo em blocos (por
exemplo, Berkeley, Harvard). Mas, na verdade, os blocos que juntaste
podem ser vistos em JavaScript, que € a linguagem de programagao
mais utilizada no mundo:

moveForward();

moveForward();

«

Repara que cada bloco segue em frente corresponde a uma chamada da fungdo

moveForward(); (move_em_frente)
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Labirinto cléssico [ _I¥

Instrucdes

@ Este porco esta a enervar-me. Ajuda-me a encontra-lo!
Blocos Area de trabalho: : 2
avando exectar
segue em frente
virar 3
virar 3

Se reparares no segundo desafio ficas com uma bola verde preenchida ® para o primeiro
desafio. Isto indica que realizaste o desafio com o nimero correto de blocos. Se reparares

por cima da zona de blocos existem dois nimeros. No primeiro desafio utilizaste 3/3 isto

é 3 de um total de 3 blocos.

Area de trabalho: : 3 / 3 blocos

quando executar
segue em frente

Na programagdo quanto menos blocos utilizares melhor.

Caso a bola apareca apenas com o contorno a verde © quer dizer que devias ter utilizado

menos blocos e que deves rever o teu cédigo.

Realiza os 20 desafios e obtém o teu certificado. Preenche com o teu nome.

sionte of Compy,
s

foe sacershill complerives of
The Hour of Code

2l

Guarda a imagem no teu computador e envia-a para a pasta Médulo1 do teu Drive.

Chama o teu professor para avaliar.



