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\@ Abre o Scratch on-line através do teu navegador em https://scratch.mit.edu/

. . Aderi Scratch
\@ Regista-te clicando em .

Criar  Explorar  Ideias  Acerca Q Aderir ao Scratch  Entrar
A

Crie estodrias, jogos e animagoes

Partilhe com outros em todo o mundo

Veja o Video

Acerca do Scratch Para Educadores

@ Preenche os dados:

Aderir ao Scratch Digita um nick name, que ainda
Crie projectos, panilhg‘?deias, faga amigos. E nao exista no Scratch para ser o
gratis!

teu utilizador

Criar um nome de utilizador

nick_name_escolha

Digita uma password forte para
impedir acessos indevidos

Crie uma palavra-passe

Mostrar a palavra-passe

Aponta o nick name e a password no teu

Préximo telemovel para que nunca te esquecas
)

O

@ Escolhe o teu pais:

Vive em que pais?

Portugal -

Proximo

ge“;‘
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¥ Indica 0 més e ano em que nasceste:

Quando nasceu?

Janeiro 2005

e

¥“c Preenche com o teu género:

Qual é o seu género?

O seratch acolhe pessoas de todos os géneros.

Feminino
Masculino
N&o binario
Qutro género:

Prefiro ndo dizer

e g@

¥z Finalmente digita o e-mail que tens utilizado nas aulas.

/A‘

Qual é o seu enderego
de correio electronico?

oteumail@gmail.com|

aceita e concorda
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g\ Acede ao teu e-mail para confirmar a conta do Scratch ou algumas opc¢des estardo

Sl s

Bem-vindo ao Scratch,
nick_name_escolha!

desativadas.

Esta autenticado! Pode comegar a explorar e a criar
projectos.

Quer partilhar e comentar? Clique na ligagdo na
mensagem de correio electrénico que enviamos
para oteumail@gmail.com.

&

Para iniciares o teu primeiro projeto em Scratch clica em ﬂ

Xz %3

Se o teu Scratch ndo se encontrar em portugués acede ao mundo e altera a lingua
para portugués.

Assiste a primeira videoaula presente no Website do teu professor.

Xz X3

A cada videoaula atribui um nome ao projeto:

- @v Arquivo  Editar Tutoriais Aula n°X I

De seguida acede ao Menu Arquivo->Guardar Agora.

Arquivo | Editar ‘@ Tutoriais

Novo

Guardar agora

gaardar como copia

No canto superior direito ird dizer

Guarda os teus projetos sempre que os terminares.

g Para voltares a ver os trabalhos que realizaste clica sobre a past @E' no canto superior

direito. .

AS Minhas COiSﬁS | + Novo Projecto | Novo Estudio
Ordenar por ~ |
Aula n°X
Ultima alteragio: Ha menos de um minuto atras
g Remover
Ver por dentro
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