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“S'Vais agora testar as tuas capacidades de programagao de forma escrita com a plataforma

da CodeMonkey.

:‘g'Acede ao seguinte site

https://www.codemonkey.com/

e clica em Start For Free.

CODING FOK KLDS

INTRODUCING PROGRAMMING GAMES FOR THE NEXT GENERATION

credit card not required

:g}Seleciona Estudante (student):

STUDENT

Join your classmates in fun
coding games
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"g’Diz que estds em casa:

HOME

I'm playing on my own

ig:lndica a tua idade.

STUDENT SIGNUP

HOW OLD ARE YQu?

:‘&:Entra com a tua conta Google

Enter account details Or signup with:
In the future, continue to login using the same service
Email
& Google Clever
Display name
l] Office 365 ClassLink

To protect your privacy, do not use your full name

Password

Re-enter password

[ SIGN UP ]

“g'Seleciona a seguinte aula:

Aventura De Programacao
Part |: Fundamentals
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Se o CodeMonkey ndo estiver em Portugués podes mudar no canto superior direito em

-. Escolhe a opgao m e altera-a para Portugués.

:‘&!Resolve os desafios. Deves digitar o cédigo do lado direito para que o macaco consiga
chegar as bananas.

DESAFIO #1

Podes usar a régua . para medir distancias. Clicas sobre a régua e depois no macaco e

finalmente no objeto, para saberes a que distancia esta do macaco.

“g'No final chama o teu professor para avaliar.

Dodo Does Math

Mini Course

:$!Se quiseres faz também o

3
Kioards Sergio '



