Informatica

Programacdao em QB64

Ficheiros
E Neste guido irds aprender a criar e utilizar arrays QBasic64.
E Abre o0 QB64.
internal Pasta de ficheiros
licenses Pasta de ficheiros
Raster Master Pixel art Pasta de ficheiros
source Pasta de ficheiros
[2=] LOOPKEY2 (converted).exe 1930 KB
B qb6d.exe %‘ Aplicacio 8251KB
%) |
E Copia as seguintes linhas de cddigo para o teu programa:
BR oB6ax64 - 0 X
ile dit iewy earch un ' ebug 'ptions ools elp

Untitleds=
"teste.txt" #1

-

#1, "0 meu nome & o_teu_nome."

1

E Corre o programa e abre o ficheiro teste.txt que foi criado dentro da pasta do QB64.
Verifica que tens a seguinte frase no teu ficheiro de texto.

| *teste.txt - Bloco de notas - O *

Ficheiro  Editar Formatar  Ver Ajuda
"0 meu nome & o_teu nome."”

Ln1, Col 26 100%  Windows (CRLF) ANSI

E Substitui a instrugdao WRITE por PRINT e verifica que as aspas desaparecem.

E Com o comando print escreve no ficheiro mais duas frases uma por cada linha:
Eu gosto de programacao.
Eu domino ficheiros de texto.

E Verifica o teu ficheiro de texto para ver se tens a informagao pretendida.

E Adiciona as seguintes linhas de cddigo ao teu documento:

"teste . txt"
#1, linha_texto

linha_texto
#1
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& Define a variavel linha_texto para que o cédigo funcione.
& Adiciona cédigo para que leia e imprima no ecra as 3 linhas do ficheiro de texto.

& Utiliza um ciclo While para imprimir todas as linhas em vez do cédigo repetitivo que tens
atualmente:
WHILE NOT EOF (numero do ficheiro)
Cédigo a repetir aqui
WEND
& Guarda o teu programa como primeiroFx.bas
& Abre o teu programa login.bas

& Guarda o teu programa como loginFx.bas

& Neste programa teras de substituir o username/password que estdo guardados em
varidveis no programa, por um par guardadas num ficheiro de texto.

& Comeca por criar, a mao no explorador do Windows, um ficheiro de texto de nome login.txt
(ndo te esquecas que tem de ser dentro da pasta QB64).

& Dentro desse ficheiro escreve a seguinte informacgao:

| *login.xt - Bloco de notas - O >
g

Ficheiro Editar Formatar Ver Ajuda
usernamepretendido
passwordpretendida

Ln 2, Col 19 100%  Windows (CRLF) UTF-8

Para ser mais simples, escreve o username e password que ja tinhas no teu ficheiro
login.bas
Faz com que o Login funcione da mesma forma, mas a ir buscar o username/password ao

MICKLR RN /o Jermbra-te gue propositadamente o username estd numa linha e d

& Dentro do programa tens a op¢ao de modificar a password. Altera o cédigo para que possas
alterar a password no ficheiro de texto tornando-se permanente a alteracdo da password.
Para verificares se funcionou deves correr de novo o programa e a password deve ser a
alterada, ao contrario do que acontecia anteriormente.

& Chama o teu professor para avaliar.
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