E Neste guido irds aprender a criar subrotinas e fun¢gées em QBasic64.

E Comeca por descarregar o QB64 aqui

Escolhe a ultima versao disponivel e instala-o no teu pc num local a escolha.

E Abre o QB64.
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E A interface do programa sera mostrada numa nova janela no ecra:
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E A interface é muito semelhante a do QBasic 4.5, mas possui varias vantagens como se

explicou na aula tedrica.

E Comega por adicionar a seguinte linha de cédigo:

BB oBsaxes
ile

dit iew earch

"Hello World"

un ebug ptions
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E Como podes verificar o cédigo fica pintado de cor distinta da versao anterior que permite
uma melhor leitura/interpretagdo do cédigo.

E Pressiona F5 para veres o resultado deste programa. O programa da um aviso que ird criar
um executavel e o guardara na pasta onde estd o QB64. Prossegue.

® 7 Untitled - X

Press any key to continue

Se reparares na pasta do QB64 apareceu |a um ficheiro novo de nome untitled.exe. Isto
porque nao atribuimos nenhum nome ao programa. Vamos guardar como 1QB64.bas e
voltar a correr o programa.

Se reparares na pasta ficas com o dois novos ficheiros 0 1QB64.bas e o 1QB64.exe

10B64.bas 11/ Ficheiro BAS I KB

=] 10B64.exe 11/03/

Aplicagdo 1930 KB

E Em qualquer altura podes correr o teu programa diretamente através de duplo click sobre
o ficheiro exe ndo havendo necessidade de entrar no QB64 e compilar o programa (poderas
ter de criar uma excec¢do no Windows Defender).

E Vamos agora adicionar uma nova linha ao programa
Print “Old mundo”
N3o consegues inserir a com acento, correto? Este é um dos problemas deste IDE, mas que
facilmente se ultrapassa. Acede ao menu Tools->ASCII Chart

ions Helyp
{[ASCIT Chart. .. >, |

E E adiciona o0 4 com acento: ‘

B 10B64.bas - QBE4 x64 - u] X
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E O resultado seré:

BB 10B64.bas - QBG4 x64 - O X
dit

ile iew earch ools

un ebugy ‘ptions

10B64 . bas*

"Hello World"
"0la_mundo"

E Se correres o programa irds ver o 8 com acento. Verifica:

B Untitled — X

Hello World
01a mundo

E Vamos entdo comecar a trabalhar com subrotinas e fungoes.

E Abre o ficheiro do ultimo guido inloop.bas (se ndo souberes abrir faz uma cépia pelo
explorador de ficheiros do Windows do programa para a basta QB64):

22 DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB

E Ao abrir pede para converter para texto. Diz que sim.

Binary format

QuickBASIC 4.5 binary format detected. Convert to plain text?

es < No >
&y
E Ficaras com algo assim:
m INKEYLOO (converted).BAS - QBG4 x64 — O >
ile dit iew earch un ebug ptionz ools elp

INKEYLOD (converted).BAS=

(=== RS I Ry I N LI

= v

"Bem vindo ao Jogo"

q

Status

E Corre o programa.
E Funciona? Mas tem Lag! Nem sempre a tecla parece ser lida, ndo é?

E Podemos arranjar este problema. Comeca pode definir uma varidvel:
DIM KeyPress AS STRING
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E Agora atribui a KeyPress o valor de INKEYS. Substitui todos os locais onde utilizas INKEYS
pela variavel Keypress, inclusive na condigao de paragem e veras que ja ira funcionar sem
Lag.

E Retira o screen 13 para a janela nao ficar tdo pequena.
E Adiciona um subrotina para que seja ela a imprimir o menu.

E Comecga por fazer o seguinte. No local onde estd o menu digita apenas a palavra menu.

BH menusubrotina BAS - QB64 x64 - O X

ile dit iew earch un ‘ebug ptions ools elp
menusubrotina . BAS=

keypress =
keypress = "1"

"Ben vindo ao Jogo"

keypress = g

Status
Suntax error
Caused by (or after):

E Ficardas com um erro. Isto porque o compilador ainda ndo sabe o que é menu. Na ultima
linha, depois de system vamos criar a subrotina menu.

B menusubrotina.BAS - QB64 x64 — O X

ile dit iew earch ‘un 'ebug 'ptions ools elp
menusubrot ina . BAS=

keypress =
keypress = "1"

"Bem vindo ao Jogo"

keypress = g

menu

E Falta contetido na sub. O que sera? Pois, todo o menu. Corta e cola o menu (linha6a9) e
cola dentro da sub.
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E Ficaras com algo do género:

B menusubrotina.BAS - QBG4 x64 - O *

ile dit iew earch ‘un ‘ebugy ptions ools elp
menusubrot ina . BAS* :menu

keypress =
keypress = 1"

"Bem vindo ao Jogo"

keypress = "g

menu

E Se correres o programa o resultado serd o mesmo, mas com um cddigo mais organizado e
com a vantagem de poderes chamar de novo o menu apenas com a palavra menu.

E Guarda o programa como menusubrotina.bas (este IDE ja aceita mais de 8 carateres).
E Abre o programa oddrnd.bas
E Corrige o portugués (acentos e carateres especiais).

"M% njo divisivel por 2. N® gmpar."

E Pretende-se que seja possivel através de uma subrotina dizer se o n? introduzido pelo
utilizador é par ou impar. Comeca por criar uma subrotina de nome odd que aceite 1
parametro. Esse parametro deve ser o que o valor que utilizador introduziu e vai ser
testado dentro da subrotina mostrando no ecra par ou impar conforme o caso.

E Guarda o teu programa como oddsub.bas
E Cria um novo programa.

E Neste programa iremos utilizar uma fungdo para calcular as operagées basicas (+, -, /, *)
entre dois nimeros introduzidos pelo utilizador. Comega por digitar o seguinte cédigo.

numl

nun

operacao
"Introduza um nimero: ", numl
"Introduza outro nimero: *, numZ
" . a @
Introduza a operatao pretendida (+, -, ~, =): ", operacao
"0 resultado €"; op(numl, numZ, operacao)

1
2
3
4
5
b
7
8

Neste cddigo sdo definidas duas variaveis onde sdo guardados dois nimeros introduzidos
pelo utilizador. De seguida é chamada uma fung¢do de nome op que recebe 3 parametros.

E Cria a fungao op onde conforme o terceiro parametro da fung¢ao faz a soma, subtragao,
divisao ou multiplicagdo dos nimeros inseridos nos parametros 1 e 2. Relembro a sintaxe
de uma fungdo:
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FUNCTION nome (parametron_1 as tipo, parametron_2 as tipo, ...,parametron_n as tipo)
<aqui as instrugdes>
nome = o valor que queremos retornar

END FUNCTION

=2 PRO: “Em vez do resultado é” cria uma subrotina que imprima a frase:
O resultado da “operacao” é:
No lugar de operagao deve ser escrito soma, subtragao, divisio ou multiplicagdao conforme
o sinal da operacao inserido pelo utilizador.

Guarda o teu programa como funcaooperadores.bas

Chama o teu professor para avaliar.
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