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Porquê QBasic

 Vantagens:

 Linguagem básica e fácil de aprender

 Sintaxe pouco rigorosa (bom para quem se está a iniciar na programação escrita)

 Bom compilador com boa identificação de erros

 Facilidade na construção de jogos simples sem necessidade de POO

 Desvantagens:

 Não ser baseada em linguagem C e por isso ter a necessidade de aprender toda uma nova 
sintaxe para aprender liguagens como JS, PHP, C#
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Interface (IDE)

 O Qbasic corre em emulador de DOS com DOSBOX.

 Ficas emerso num ambiente RETRO sem comparação com o que encontras noutras 
linguagens
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Interface (IDE)

 O IDE (Integrated Development Environment) ou Ambiente de desenvolvimento 
integrado possui um compilador acessível através de Shift+F5
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Programa



1º Programa

 O nosso 1º programa só poderia ser o Olá mundo!

 Imprimir esta frase é algo típico de programador

 Imprimir no ecrã é uma forma de Output (saída de dados)

 Para imprimir utilizamos o comando Print

 Podes escrever em maiúculas ou minúsculas porque o programa corrige para a 
versão correta que é PRINT

 De seguida após um espaço deves escrever entre aspas ou plicas o que queres que 
apareça no ecrã 

In
tr

od
uç

ão
 à

 P
ro

gr
am

aç
ão



1º Programa

 Vejamos um exemplo:

 PRINT “escrever aqui o que queremos imprimir no ecrã”
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1º Programa

 Se correres de novo o programa o resultado será:

 Duas vezes Olá Mundo!

 Isto acontece porque a tela não foi limpa e ele acrescenta sempre ao que já tinha 
no ecrã anterior
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1º Programa

 Para que o ecrã seja limpo a cada compilação do código é necessário a instrução 
CLS (Clean Screen) já utilizada no MS-DOS

 Vamos acrescentar esta linha de código ao nosso 1º programa no início do 
programa
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Texto e Números

 O PRINT apenas faz output de texto?

 Noppp. Faz output de tudo.

 Números?

 Sim. Como?

 PRINT Nº

 Com ou sem aspas? Se é nº é sem aspas
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Texto Vs Número

 Com ou sem aspas eis as questão!

 Qual o output que produz cada linha de código do programa?
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Texto Vs Número

 Conclusão:

 Tudo o que está dentro de aspas é considerado texto

 É possível misturar?

 Sim, mas para isso tens de concatenar.

 WHAAAAAT????

 Pois… concatenar é o termo que utilizamos quando queremos 
misturar algo diferente em programação

 É o local onde dizemos ao compilador que a partir daquele 
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Texto Vs Número

 Por exemplo, pode ser mudar de texto para número

 PRINT “O resultado desta soma é ”  14

 Alterna entre texto e número. Isto funciona? 
 Noppppp!

 Temos de separar a parte do texto da parte do número, temos de concatenar.

 Em Qbasic utiliza-se o ponto e vírgula ; para concatenar e 
também manter o Print na mesma linha

 O código correto seria:
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Comentários

 Comentar em Qbasic faz-se através de uma plica ‘ antes do que pretendemos
comentar

 Úteis para dizer o que faz cada parte do código – orientação em códigos muito 
longos ou a ser feitos por várias pessoas

 Retirar da compilação parte do código, seja para depuração ou para retirar
pontualmente partes do programa
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Salvar ou Guardar

 Para guardar (salvar) o teu trabalho acedes a File→Save As

 Seleciona o disco C

 Dá um nome ao ficheiro (max 8 carateres),
sem carateres especiais e com extensão .bas
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Abrir programa

 Para Abrir um programa previamente guardado acedes a File→Open Program

 Seleciona o ficheiro .BAS pretendido e faz OK
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