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Estruturas



Estruturas de dados

 Uma estrutura permite agrupar várias variáveis relacionadas, mas que podem ser 
de tipos diferentes (string, int, double, etc)

 Permite uma melhor organização do código

 Fácil manipular, mas complexa quando escalável



Estruturas

 Sintaxe:

TYPE nome_estrutura

variável1_nome as tipo
variável2_nome as tipo
(…)
variável_nome as tipo

END TYPE
DIM alias_estrutura as nome_estrutura

Atenção: as variáveis dentro da estrutura não levam DIM



Acesso a estruturas

 Para acedermos a uma estrutura fazemos:

alias_estrutura.nome_da_variável

 Para imprimir:

Print alias_estrutura .nome_da_variável
 Para atribuir:

alias_estrutura.nome_da_variável= qualquer_coisa



Estruturas

 Exemplo:



Estruturas e arrays

 E se fosse possível ter um array de estruturas?

 Sim. Assim poderíamos ter vários alunos em vez de apenas um

 A sintaxe não muda apenas o alias

Dim array(n) as estrutura



Arrays de estruturas

 Exemplo:



Melhoramentos

 Importante melhorar o código utilizando ciclos

 Podemos guardar/ler a informação a partir de Fx.
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