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Yariavels

O Tal como o nome indica é algo variavel

O Serve para guardar informacdo necessaria 8 execucdo do programa

0 Informac¢do que vai variando ao longo do programa

O Exemplo:

0 Pontuacdo de um jogo, Vidas, etc
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Yariavels

O nome delas tem de comecar por uma letra
N3do podem ter mais de 40 carateres

N3o podem chamar-se Word (j3d esta reservada)

Podem ser de dois tipos:

d Texto
ad Numeérica




Yariavels

O Tipo Texto:
O valor da varidvel tem de ser sempre atribuido dentro de aspas

O STRING
O Tipo numerico
O valor da varidvel tem de ser sempre atribuido sem aspas e numero

com ou sem ponto de acordo com o tipo de varidvel definida

O INTEGER
O LONG

O SINGLE

0 DOUBLE
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Yariavels

O Valores aceites por variavel:

Q STRING - minimo de O carateres ate 32767 .
O INTEGER - 2 Bytes 2716 = 65536. N°s inteiros desde -32768
N até +32767
QO LONG - 4B. N°s inteiros desde -2147483648 ateé
. +2147483647
QO SINGLE - N° decimais... -3.37x10"38 a3 3.37x10" 38!
. DOUBLE - N° decimais... -1.67x10"308 a3 1.67x10"308 !!!!

U
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Yariavels

O Como declarar uma varidvel em Qbasic?

O 2 formas:
O Declarac¢ao prévia

DIM nome_variavel AS tipo_variavel

Q Por short-cuts

a variavel% - % integer
variavel& - & Long
variavel! - I Single
variavel# - # Double
variavelS - S String
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Variavels

O Exemplos:

O Declaracao

 DIM level AS INTEGER
. L DIM core AS LONG
 DIM score AS SINGLE
. Q Q DIM top AS DOUBLE
e L DIM player AS STRING
(0}
. 8 .] Short-cuts
g Q level%
e . O core&
S O score!
o O top#
c O player$




Cons tTantes

O Ao contrario das varidveis as constantes nunca mudam ao longo do programa

O Entdo para qué defini-las?

O Simples. Podem ser utilizadas em diversas fung¢des e se forem atribuidos n°s
quando essa constante mudar pontualmente (por exemplo IVA) temos de mudar
em todos os locais em que a definimos numericamente

U

Se a definirmos como constante € s6 mudar o seu valor que muda no programa
todo

.] Exemplos:

O CONST Pi = 3.141593
. d CONST IVA = 0.23
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Operadores Aritmeticos

O Em Qbasic é possivel fazer operacdes (contas) com numeros atraveés de:

Operador Significado
+ Adicao
- Subtracao
* Multiplicacao
/ Diviséo
A Expoente : (5%2=25)
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INPUTS i

O Ao contrario dos outputs (imprimir no ecrd) temos forma de introduzir valores
atraves do nosso teclado

INPUT “Texto a mostrar. Normalmente uma questdo.” , Variavel que guarda o que .
escrevemaos
O Exemplo:
Lo DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — X

ile dit iew earch un ebug alls tions
Untitled l
CLS

DIH nome AS STRING
INPUT "Como te chamas': nome
PRINT D14 ": nome

tor DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — x

Como te chamas? Ricardo
D1a Ricardo




IMPUTS

O Se utilizarmos ; acrescenta um ponto de interroga¢do a nossa questado.

O Se utilizarmos apenas virgula temos de adicionar nos o ponto de interroga¢ado

O O resultado @ o mesmo:

tons DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — b 4
File Edit View Search

Run

Debug Calls Options
Untitled

CL3

DI nome AS STRING

INPUT “Como te chamas? , none
PRINT "014 "; nome
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tor DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — x

Como te chamas? Ricardo
D1a Ricardo
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Para hoje

Realizar os quides no Website.
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