Frogramacad
RETRD

DBas i1c

PSINF



Al

Decisies




EstTruturas de decisao

O Existem dois tipos de estruturas de decisao

a IF..THEN...ELSE

O SELECT...CASE




IF

O Sintaxe completa (identar comeca a ser importante)

IF condi¢do THEN
se condicdo verdadeira faz isto e sai fora do IF
ELSEIF condicdo2 THEN
se condi¢cdo2 verdadeira faz isto e sai fora do IF
ELSEIF condicdoN THEN
se condicdoN verdadeira faz isto e sai fora do IF
ELSE
faz isto (apenas) caso nenhuma das condi¢des se verifique
END IF




IF

o Sintaxe minima obrigatoria

0 IF condi¢cdo THEN
se condicdo verdadeira faz isto e sai fora do IF
END IF




Introducdo a Programacado

Operadores Relacionals

O Em Qbasic é possivel fazer comparacdes (nas condicdes) atraves de:

Operador Significado
= Igual a
<> Diferente de
> Maior que
< Menor que
>= Maior ou igual a
<= Menor ou igual a




Operadores Logicos

O Em Qbasic é possivel fazer varias comparacdes (nas condi¢des) atraveés de:

Operador Significado
. AND e
OR ou
. NOT negacao

Introducdo a Programacado




IF

o EXEMPLO
toe DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB —_ b4
ile dit iew earch un ebug aljls
Untitled
CLS5

IF 5 < 3 THEN
PRINT 'S & menor que 3 tttt”
END IF

tos DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB = b4

Press any key to continue




IF

o EXEMPLO

ton D05Box 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB — b4

File Edit WUiew 3Search Debujyy Calls Options
Untitled

Run

CL3

IF 5 }"3 !HE“ ; 5 tai DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB = X
PRINT 'S € majior_gque 3 tt?t 5 & maior gue 3 111°
END IF

Press any key to continue




IF

o EXEMPLO

ton D05Box 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB — b4

File Edit VUiew 3earch Run Debug Calls Options
Untitled l

CL3
IF 5 > 3 THEN
PRINT "5 é maior que 3 111 !" EgﬁiDOSBm( 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — ¥
ELSE 5 & maior gque 3 t1t¢
PRINT S & menor que 3ttt"
END IF

Press any key to continue




IF

o EXEMPLO
tas DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB — b4
ile dit iew earch un ebug alls tis
Untitled l
CLS
IF 5 {"3 ?HEH = ton DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program:
PRINT "5 € menor que 3 et Isto € o ELSE entdio 0 5 € maior que 311
ELSE
PRINT “"Isto € o ELSE entdio 0 5 € maior que 3tt"
END IF

Press any key to continue

QB




IF

0 EXEMPLO com mais do que uma condi¢cdo

tar DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB = b4
ile dit iew @ earch un ebug alls tions el
Untitled |
CLS ton D0SBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB -
DIN numero AS INTEGER Nimero entre 1 e 6.

nunero = 4

IF numero > 1 AND numero < 6 THEN
PRINT “Nimero entre 1 e 6."

END IF

Press any key to continue




IF

o EXEMPLO Comparador

ton D05Box 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB — b4
ile dit iew earch un ebug alls tilons
IF .BAS

DIM numerol AS INTEGER ’‘numerol € variavel tipo inteiro
DIM numeroZ AS INTEGER ’‘numeroZ & variavel tipo inteiro
CLS

nunerol
numeroZ

toi DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — x

0 n2l1 € maior que o n22

5 'a variavel numerol passa a valer 5
3 'a variavel numeroZ passa a valer 3

IF numerol < numeroZ THEN

PRINT "0 n21 € menor que o n22"
ELSEIF numerol > numeroZ THEN

PRINT "0 n®1 € maior que o n22"
ELSE

PRINT "0 n®%1 € igual ao n® 2"
END IF

Press any key to continue




SELECT

O O SELECT deve ser utilizado quando temos excesso de ELSEIF

SELECT CASE variavel_a_verificar

CASE <x>

se for x faz o que estiver aqui e sai fora do SELECT
CASE <y>

se for y faz o que estiver aqui e sai fora do SELECT
CASE <N>

se for N faz o que estiver aqui e sai fora do SELECT
CASE ELSE

faz isto (apenas) caso nenhuma das condi¢Bes se verifique

END SELECT




SELECT

gon DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB — »

ile dit iew earch un ebug 'alls tio|s

SELECT.BnS

CL3
DIN opcao AS INTEGER
FRINT
PRINT "= Bem—vindo ao Tiro a parede =
PRINT "= 1 - Jogar ="
PRINT "= Z — Opgies ="
PRINT "= 3 - Scores ="
PRINT "= 4 - Bair ="

PR I T 50 om0t oe o 5 o 0 M SEHE- M HE-ME MM oE-E-HE-BE-HE-PE W B H-HE-BE-ME-BE W o HHE-BE-ME-BE o B HHE-BE-IE-HE-BE B W ME-PE-E-HE- B MW IEFESEJEIE

INFUT "ESED lha uma DPEED 1a4d: v , Opcao tos DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program:

SELECT CASE opcao

Bem—vindo ao Tiro a parede

LI T B

CASE 1 : 1 - Jogar
FRINT "Vamos jogar" i 2 — Opcies
CASE 2 e 3 - Scores
PRINT "Aceder as opgiies" i 4 - sair
CASE 3 Ezcolha uma opgio 1 a 4:1
FRINT "0Os melhores Scores" Vamos jogar

g CASE 4
PRINT “Até & pdximat”
CASE ELSE
PRINT "Opgdo invdlida"

END SELECT

Press any key to continue
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