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Decisões



Estruturas de decisão

 Existem dois tipos de estruturas de decisão

 IF…THEN…ELSE

 SELECT…CASE



IF

 Sintaxe completa (identar começa a ser importante)

IF condição THEN
se condição verdadeira faz isto e sai fora do IF

ELSEIF condição2 THEN
se condição2 verdadeira faz isto e sai fora do IF

ELSEIF condiçãoN THEN
se condiçãoN verdadeira faz isto e sai fora do IF

ELSE
faz isto (apenas) caso nenhuma das condições se verifique

END IF



IF

 Sintaxe mínima obrigatória

 IF condição THEN
se condição verdadeira faz isto e sai fora do IF

END IF



Operadores Relacionais

 Em Qbasic é possível fazer comparações (nas condições) através de:
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ão

Operador Significado

= Igual a

<> Diferente de

> Maior que

< Menor que

>= Maior ou igual a 

<= Menor ou igual a 



Operadores Lógicos

 Em Qbasic é possível fazer várias comparações (nas condições) através de:
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Operador Significado

AND e

OR ou

NOT negação



IF

 EXEMPLO



IF

 EXEMPLO



IF

 EXEMPLO



IF

 EXEMPLO



IF

 EXEMPLO com mais do que uma condição



IF

 EXEMPLO Comparador



SELECT

 O SELECT deve ser utilizado quando temos excesso de ELSEIF

SELECT CASE variavel_a_verificar
CASE <x>

se for x faz o que estiver aqui e sai fora do SELECT

CASE <y>
se for y faz o que estiver aqui e sai fora do SELECT

CASE <N>
se for N faz o que estiver aqui e sai fora do SELECT

CASE ELSE
faz isto (apenas) caso nenhuma das condições se verifique

END SELECT



SELECT
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