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Repetidores



Estruturas de Repetição

 Existem três estruturas de repetição

 WHILE

 DO

 FOR



While

 Sintaxe

WHILE contador <> valor

Faz esta parte do código

Incremento do contador
WEND

 Necessário inicializar a variável contador fora (antes) do ciclo.



WHILE

 EXEMPLO

 O que aconteceria se o contador fosse inicializado
a 11

 O que aconteceria se o contador fosse inicializado
a 4

 E se o contador tivesse a condição de paragem em 14
 E se quisesse que o 14 ainda fosse feito



DO

 Sintaxe

 DO

Código a fazer 
 LOOP WHILE contador <> valor 

 Necessário inicializar a variável contador fora (antes) do ciclo.



DO

 EXEMPLO

 O que acontece se contador for inicializado a 13



FOR

 Sintaxe

 FOR contador=valor_inicial TO valor_final [STEP X]

O que queremos que faça 
 NEXT contador

 Não necessita de ser declarado o valor contador inicial fora do ciclo
 Não necessita do incremento dentro do ciclo 



FOR

 EXEMPLO
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