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Desenhar




SCreen

0 E possivel desenhar em Qbasic utilizando funcdes muito simples

O Podemos comecgar por definir a larqura e altura de um ecra bem como o numero .
de cores que pode mostrar

0 Conseqguimos isso atraveés da instrucdo SCREEN N°
SCREEN O modo de texto - ecrd por defeito

SCREEN 1 WxH 320x200 4 cores

SCREEN 2 640x200 P&B

SCREEN 7 320x200 16 cores

SCREEN 9 640x350 16 cores

SCREEN 11 640x480 P&B

SCREEN 12 640x480 16 cores

SCREEN 13 320x200 256 cores

Largura (Width)

Altura (height)
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Pset

O PSET - Pixel Set (pinta um pixel)

o Sintaxe .

iet DOSBox 0.74, Cpuspeed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB - [ b4
PSET(X,Y), cor

O Exemplo:

tor DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB
dit

ieu earch

ile

un ebug alls

Untitled

SCREEN 13

PSET (0, 0), 40
PSET (0, 199), 30
PSET (313, 199), 50
PSET (313, 0), 100

SLEEF




Line

a LINE (traca uma linha)

O Sintaxe

|_|NE(Xinicial,Yinicial)—(XfinaI,YfinaI), [COF da |Inh8]

O Exemplo:
tar DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB

- ile it iew earch un ebug alls tions

Untitled
. . SCREEN 13

LINE (0, 10)-(319, 10), 40

ton DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — »

. SLEEF

Press ang key to continue




Line

a Diagonal
ton D05Box 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB — b4
B rile IR iew earch un ebug alls

SCREEN 13

LINE (0, 10)-(319, 50), 40

tas DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB = »

SLEEF

Press anygy ke to continue




Line BOX

O Line do tipo BOX faz uma caixa com ou sem pintar o seu conteudo.

O Sintaxe

|_|NE(Xinicial,Yinicial)—(XfinaI,YfinaI), [COF da Iinha], [BOX FI”]

i DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB = X

O Exemplo:

tor DO5Box 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB
dit

iew earch

ile

un ebug

BOX . BAS

SCREEN 13
LINE (0, 10)-(319, 50), 40, B_

SLEEFP

Frecs ang keu to continue




Line BOx FILL

O Se quisermos com o0 seu conteudo pintado:

toy DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — b 4
dit

iew

ile

earch un ebug alls
BOX . BAS

tos DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB — »

SCREEN 13
LINE (0, 10)-(319, 50), 40, BF_

SLEEFP

Precss and key to continue




Circle

O CIRCLE - Desenha um circulo

O Sintaxe

Circle(Xcentro, Ycentro), raio, cor da linha

s DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB

O Exemplo

ton DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB

ile dit iew @ earch un ebug alls tions
CIRCLE .BA3S

SCREEN 13

CIRCLE (10, 10), 10, 40

3SLEEFP

Precs ang ke to continue




Civrcle PiLntado

O N3o é possivel utilizar a técnica do LINE para preencher o conteudo do circulo com

O Temos de utilizar a instru¢do PAINT para consequirmos preencher o circulo

cor solida

o Sintaxe

PAINT(X,Y)dentro_ds_forma, COr de preenchimento, até tocar na cor

‘i DOS5Box 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB - *

tos DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB p

_ BRI dit iew earch unfl ebug alls  ptions

CIRCLE . BAS

SCREEN 13

CIRCLE (10, 10), 10, 40
PAINT (10, 10), 14, 40
SLEEFP

FPress and key to continue




Uti1lizxzar repeticac

O Podemos utilizar os ciclos para conseguirmos coisas espetaculares:

tos DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB - >

ile dit iew earch un ebug alls i
SCREEN . BAS |
DIM x AS INTEGER
SCREEN 13
CL3 %t DOSBox0.74, Cpuspeett 3000 cycles, Frameskip 0, Programe OB - X

FOR x = 0 TO 159 STEF 4
LINE (1539 - x, 99 — x)-(160 + x, 100 + x), x, B

NEXT x

SLEEFP

Press any key to continue




Para hoje

Realizar os quides no Website.
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