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Funções/comandos predefinidas

 O Qbasic já disponibiliza várias funções (e comandos), prontas a utilizar algumas 
das quais iremos aprofundar neste capítulo

 Podemos, contudo criar as nossas próprias funções, mas isso será noutro capítulo!



SLEEP

 Este comando permite parar a execução da próxima linha durante X segundos

 Sintaxe:

SLEEP nº de segundos 
Exemplos:

SLEEP 2 ‘ espera 2 segundos antes de avançar
SLEEP 10 ‘ espera 10 segundos antes de avançar



GOTO

 Por vezes queres voltar a determinada parte do código e o Qbasic permite ir para 
um determinado local através do GOTO.

 É necessário identificar o local com um número/texto seguido de dois pontos

 Depois basta fazer GOTO numero/texto



TIME$

 TIME$ - devolve a hora no formato HH:MM:SS

 Exemplo:



DATE$

 DATE$ - devolve a data no formato DD:MM:AAAA

 Exemplo:



INKEY

 INKEY$ lê uma tecla



LEN

 Length - tamanho

 Muito útil para saber o tamanho de uma string (nº de carateres) 

 Para todos os efeitos retorna o nº de bytes, mas neste caso byte=carateres



LEFT$ e RIGHT$

 LEFT$ e RIGHT$ servem para partir uma string pelo nº de carateres

LEFT$ (STRING, nº de carateres desde a esquerda até cortar)
RIGHT$ (STRING, nº de carateres desde a direita até cortar)



MID$

 MID$ obtém parte de uma string

MID$ (STRING, nº de carateres desde a esquerda até cortar +1, nº de carateres a 
mostrar a partir do corte)



INT

 Esta função obtém a parte inteira de um número



SQR e ABS

 SQR obtém a raíz quadrada de um nº

 ABS obtém a parte absoluta (módulo) do número (converte para positivo) 



MOD

 MOD - Resto da divisão inteira

 Permite saber se um número é divisível por outro



RND

 RND faz um sorteio de números

 Funciona ligeiramente diferente das outras linguagens.

 Sintaxe:

RND * Nº max a sortear (exclusive)

Sorteia sempre um número de 0 até ao nº
max exclusive
Exemplo:



RND

 O que acontece se corrermos outra vez o programa?

 Dá exatamente o mesmo resultado!!!

 Pois aqui está a grande diferença relativamente à  maioria das outras linguagens.

 Deveria sair um novo nº, senão em que parte 
Isto é aleatório???

E se aplicarmos um ciclo o que acontecerá?



RND

 Dá valores diferentes por cada ciclo FOR mas…

 Dá exatamente o mesmo resultado se voltarmos a correr o programa!!!



RND TIMER

 Como resolver?

 Se basearmos o nosso RND em algo variável como o nosso relógio interno do 
computador já conseguimos ultrapassar o problema. Vejamos:

 Chama-se Randomize timer e assim já funciona.



RND

 Se necessitarmos de obter apenas número inteiros podemos recorrer a outra 
função que já aprendemos a INT.

 Exemplo:

 É possível sair o número 9?

 E o 10?



RND

 Mas tem de começar sempre em 0????

 Claro que não. Se quisermos a começar em 1 dizemos que ao resultado
adicionamos 1. Se sair 0 ele na verdade mostra 1.



RND

 Mas e o limite??? Se adiciona 1 ficamos com +1 que o limite. Se o limite era 10 
exclusive podia sair 9 e com +1 veríamos o 10 no ecrã!!!??? 

 Resolução: ao adicionar X ao valor inicial temos de subtrair ao final para resultar.



RND

 Desafio:

 Números entre 40 e 50(exclusive)

 What????
 Será sempre:

 INT(RND * diferença entre max e min) + valor min
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