Informatica
Programacao em QBasic

Guido Pratico — variaveis

@ Neste guido irds aprender varidveis em QBasic.

@ Ja sabes que as varidveis sdo muito importantes para guardar valores (numéricos ou texto)
qgue vao alterando (variando) ao longo do teu programa. A pontuag¢dao de um jogo é o
melhor exemplo de uma varidvel em constante mudanga.
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@ Executa o ficheiro QB.bat para correres o IDE Microsoft QuickBasic 4.50

DOSBox Pasta deficheiros

qb45 Pasta de ficheiros
| | .DS_Store Ficheiro DS_STORE SKB
| | lcen Ficheiro 0 KB
|Z| qb.bat 11/08/2014 16:32 Ficheiro batch do ... 1KB

%

@ Digita as seguintes linhas de cédigo:
s DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB

iew earch un ebug alls Eticms
Untitled

DIM cidade AS STRING
cidade = "Porto”
PRINT cidade

Analisando o cddigo:

DIM cidade AS STRING
Esta é uma das formas de criar variaveis. Declarando-as na parte inicial do nosso cédigo

(ideal para quem gosta de tudo arrumadinho e para quem quer aprender Visual Basic de
seguida).
DIM nome_variavel AS tipo_de_variavel

\ Tipo de variavel: texto — STRING

N2 inteiro — INTEGER/LONG
DIM comando para criar variaveis N2 decimal - SINGLE
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Foi atribuido o valor “Porto” a variavel cidade.
cidade = “Porto”
No final é imprimido o valor da variavel cidade no ecra.

@ Para veres o resultado do que produz a tua linha de cddigo tens de compilar o cddigo e
para isso deves aceder ao menu RUN e escolher a op¢ao Start, ou simplesmente pressionar

[ J+fe]
as teclas SHIFT+F5 .

tan DOSBox0.74, Cpu speed: 3000 cycles Frameckin N Proaram:  0R

le Edit View W‘ il Debug Calls Op D
PRINT “D14 Mundo” ‘Start Shift+Fo
estar

(V)

Co tinue F5
Modify DMMANDS. . .

@ Agora que sabes criar varidveis cria uma nova variavel de nome escola.

@ Atribui a varidvel o nome da tua escola e faz com que seja imprimida no ecra a seguir a
Porto.

@ Vamos agora aprender a criar varidveis numéricas. Acrescenta as seguintes linhas de
cédigo ao teu programa:

DIM numl AS INTEGER
DIM numZ AS INTEGER
mml = 5

numg = 10

FRINT numl

PRINT numZ

FRINT numl + numn

@ Verifica o resultado e acrescenta linhas que permitam calcular as contas seguintes:

= i

@ Guarda o teu trabalho. Para isso acede ao menu File->Save As

SRox 0.74 Cousneed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: QB

EﬂI‘Dh Run Debugy Calls Options
Untitled

ew Program
pen Program. ..
erge. ..
ave

Save As...

reate File.
oad File...
nload File...

Da-lhe o nome variavel.bas e garante que estas no Drive C.

@ Cria um novo programa em File->New Program

Sa e All
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@ Neste programa deves criar as seguintes variaveis:

Nome da variavel Tipo de variavel
Nome String

Idade Integer

Cidade String

@ Deves atribuir o teu nome, idade e cidade as variaveis.

@ No final deves imprimir no ecra a seguinte frase:

O meu nome é X tenho Y anos e vivo em Z.

Onde X é o conteuido da variavel nome, Y o contetido da variavel idade e Z o contetido da
variavel cidade.

Ajuda:

Lembra-te do que aprendes-te no guido anterior. Sempre que queres misturar texto com

nimeros ou varidveis no mesmo PRINT é necessério concatenar isto é utilizando um

(ponto e virgula) entre os dois. Exemplo:

PRINT “Tenho ”; variavell; “ anos”

@ No final guarda o teu trabalho com o nome id.bas

@ Chama o teu professor para avaliar.
Mostra também o programa variavel.bas ao teu professor. Para isso acede a File-»Open
Program

DOSBox 0.74, Cpu speed:

£3; DOSBox 0.74, Cpuspeed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: OB

| 33N Edit View Search Run Debug Calls Options
UARIAVEL .BAS
Open Progran

File ame: |VARIAVEL.BAS

irs/Drives

< Cancel >
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