Guido Pratico N2 3

. Neste guido vais continuar a aprender a criar aplicacdes para telemdvel utilizando
MLHEMEIELINGO te esquegas gue tens de ter a APP Mit Ai2 Companion instalada no tey

«= Hoje vais aprender a utilizar ferramentas de texto existentes (concatenar e texto para voz).

. Acede a https://appinventor.mit.edu/ e clica em %\
- }

- Da-lhe o nome Fala_comigo e procede com OK.
Criar um novo projeto no App

Inventor
Nome do
. Fala_cnmign\
projeto:
Toolkit: Padréo -
Theme: Device Default *

Cancelar w
o

—

. Arrasta do menu do lado esquerdo uma legenda, uma caixa de texto e um botdo. Os
componentes devem ficar pela seguinte ordem:

Escreve a seguir o teu nome

Clique aqui

= Depois do botdo insere outra legenda. Ela deve ficar sem texto para inicialmente parecer
escondida.

Screenl

Escreve a seguir o teu nome

Texto
Clique aqui

RBeards cféf//é] - éffg,'észeﬁz/b,gt


http://rsergio.pt/
https://appinventor.mit.edu/

Guido Pratico N2 3

=. Adiciona agora um componente invisivel do menu lateral esquerdo da categoria

Multimédia com o nome TextoParaFalar.

Multimédia

M CdameraDeVideo
@ camera

[ FilePicker

I& Escolhelmagem
(® Tocador

) som

& Gravador

[F ReconhecedorDeVoz

B TextoParaFalar §

—

Ficards na parte inferior do telemdével com a indicagdo do componente invisivel
TextoParaFalar

Componentes invisiveis

=

TextoParaFalarl
Os componentes invisiveis sdo iguais aos outros, mas a sua fungao nao é de interagir com

o utilizador. Tem sim, a funcdo trabalhar em background. Iremos utilizar varios
componentes invisiveis ao longo do tempo, mas este, em particular, permite que o

. . Blocos
Para conseguirmos realizar tal faganha temos de aceder aos -&\
Vamos primeiro a légica. Pretende-se que o utilizador escreva o seu nomé

telemavel leia em voz alta o que escrevermos.

=y
iz

para programar.
na caixa de texto

Clique aqui . . .
seja lida a seguinte frase em voz alta:

Ola “Nome”, tudo bem?
Em simultaneo a legenda “escondida” por baixo do botao deve mudar também para:
Ola “Nome”, tudo bem?

e que ao clicar no botdo

Vou ajudar-te a fazer a segunda parte primeiro:

iz =a®
§ §

Adiciona os seguintes blocos ao evento quando.clique no botao1l:

ajustar (IFELYRS . (RS para (@) juntar 2 Ola &

CaixaDeTexto1 ~ I Texto - I

& Sabias que O bloco “juntar” é na verdade concatenar. Este termo utiliza-se na
programacgdo quando queremaos juntar varios textos provenientes de locais distintos.

Explicagdo do cédigo anterior:
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App Inventor — Concatenar e voz alta

Altera (ajustar) o texto da legenda2 (a que estd escondida por baixo do botdo) para a jungdo
do texto “Ola” com o que esta escrito na caixa de texto.

Sabendo que podes adicionar mais blocos ao bloco “juntar” clicando na roda dentada e
acrescentando blocos a cadeia. Para isso arrasta e encaixa novos blocos “cadeia” por baixo
dos existentes:

cadeia

cadeia
L

Acrescenta o final da frase, apds o nome introduzido na caixa de texto:
Ola “Nome”, tudo bem?

2 Finalmente a parte de ler em voz alta. Adiciona o seguinte bloco:

i

chamar .Falar

mensagem

E altera-o, com o que aprendeste até agora para que diga a frase, em vez de apenas “Ola”:
0Ola “Nome”, tudo bem?

Experimenta com o Companion e verifica se a App altera a legenda e |Ié em voz alta
corretamente o que programaste.

Relembrando: Para veres o resultado no teu Smartphone/Tablet tens de realizar duas
tarefas:

1. Ir ao menu Conectar->Assitente Al

F Conectar - ] compilar ~

()

Assistente Al

Ira aparecer um cédigo QR no ecra.

Conectar ao Assistente

2. Sem fechar a janela anterior entra na APP Mit Ai2 Companion 4 . Deves encontrar
algo semelhante ao seguinte:

Toca em Q € e aponta o telemovel para o ecra do teu computador para
digitalizar o cédigo QR la existente. Pouco tempo depois teras a aplicagdo no teu
telemavel.
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iz

. Segunda parte — Tradutor.

iz

£ Comega por realizar uma cépia do teu projeto em:

i Projetos ’i‘ Conec! Gravar Como - Fala_comigo

Iniciar novo projeto ...

Novo nome: Tradutor]

Apagar projeto

Guardar projeto

Guardar projeto como...
L)
)

. Vamos proceder a algumas alteragbes para que seja possivel utilizar a App anterior, mas
agora para traduzir, tanto textualmente como em alta voz.

% Procede as seguintes alteragoes:

@ | Phone (320 x505) v D Android 5+ (Material) v ¥ [ IMostrar os componentes ocultos no Visualizador e j Screenl

@ Legendal

=/ CaixaDeTextol

vdl230

=] Botao_Traduzir_txt
Screenl

@ Legenda2

B TextoParaFalarl

?A Translatorl

@ Txt_traduzido
B gotao_Ouvir

Clique para ouvir traducio

Multimédia g g

Componentes invisiveis
B E

TextoParaFalarlg Translator]

Os nomes dos componentes foram alterados em q para ser mais facil na
programacao por blocos saber qual o componente que estamos a programar. Deves alterar
os nomes também para ser mais simples seguir o guido. Podes encontrar o componente

invisivel A Transiator] , também na categoria Multimédia. Os componentes estdo pela
ordem que vés no telemovel ao lado.

% Vamos a légica desta App primeiro. O utilizador escreve na caixa de texto o que pretende
traduzir. Na legenda com o nome Txt_traduzido devera aparecer a tradugdo para a lingua
escolhida por programagao (de futuro podia ser por um seletor). Isto acontece quando
clicar no botao Traduzir texto. Finalmente no botdo ouvir deve poder-se ouvir, tal como no
exercicio anterior o que estiver escrito na legenda Txt_traduzido.
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% Comecemos pela tradugao textual. Acede a Blocos e acrescenta os seguintes blocos:

sllEDelel Botao Traduzir txt +~ B @ifs[il=

fazer chamar .PedirTraducao

idiomaDestino

textoParaTraduzir

Neste caso ao clicar no botao _ serd chamado o tradutor

(translatorl) que ird traduzir de portugués para inglés (pt-en). Quem quiser mudar de
inglés para outra lingua ficam as iniciais do que deve escrever:
e  Francés—fr
e Espanhol—es
e |[taliano—it
e Alemdo - de
e Ucraniano —uk
e Coreano - ko
e Chinés - zh
e Indiano—in
Mais linguas aqui.
% se reparares, no bloco acima, ficou um bloco por encaixar em . Qual

pensas ser o bloco que tem de ser encaixado aqui para traduzir o que escrevermos na caixa
de texto?

% De seguida acrescenta os seguintes blocos:

quando QIELEEICIgIMS -RecebeuTradugio

fazer \_ajustar . para obter

Este bloco é responsavel por estar a escuta. Caso o bloco anterior

fizer uma tradugdo com sucesso, ele capta a tradugao e guarda em - Para obteres

o bloco da tradugao faz o seguinte:

LIS E IR REcEbeU Traducao

S p—
justar

-3 Experimenta com o Companion e verifica se a App ja traduz corretamente o texto.

% Vamos agora tratar da parte de ler em voz alta o que traduzimos quando se clica no botdo:

I Clique para ouvir fraducdo

Comega por associar ao evento aoClick deste botao o seguinte bloco:
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.Falar

mensagem

Completa com o bloco em falta para que ele leia o texto que foi traduzido.

Ha falhas, ndo ha? Podes alterar a lingua através da parte grafica ou de programagao para
gue a tradugdo seja lida da forma mais correta possivel:

Parte grafica:

e D Screenl
@ Legendal

=/ CaixaDeTextol

@ Legenda2
@Txt_tmduzido
Bl gotao_ouvir
E'TextoPﬂmFulurl

7ATmnsIctorl

Em programacao:

E Ficou bem melhor nao foi?

% Chamaoteu professor para avaliar.
Melhoramentos possiveis:

= Botoo_Traduzir _txt

TextoParaFalarl
(TextoparaFalar)

¥ Behavior
. @
Pais
Padrao +
. ®
Idioma
Padrao
Padréo

lae ©

@
1DaFala
| es )

fr

it

1. Acrescentar um seletor na parte do utilizador que permita selecionar a lingua para a

qual pretende traduzir e conforme a lingua, a tradugdo para texto é realizada de

acordo com a lingua selecionada e a voz alta também.
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