Guido Pratico

. Neste guido vais continuar a aprender a criar aplicacdes para telemdvel utilizando

programacao.

‘= Acede a https://appinventor.mit.edu/ e clica em X:@'" Ne""”"’"e“t; .

. Da-lhe o nome Piano e procede com OK.
Criar um novo projeto no App

Inventor
Nome do
) Piano
prOJOtO:
Toolkit: Padrédo -
Theme: Device Default «

(ox

D

7 A primeira acdo serd alterar a orientagdo do Smartphone que vemos no ecra para
horizontal. Para isso do lado direito nas opgdes procura por Orienta¢ao do ecra e seleciona

Paisagem.
Orientag@oDoEcra
Paisagem
®
ol
i Fi

cards com o Smartphone virado de lado:

OMostrar os compo

Tamanho de telefo

. Arrasta do menu Organizag¢do, do lado esquerdo, um D OrganizacaoHorizontal parg cima do
Smartphone no ecra.

i Configura o as opgGes do organizador horizontal de acordo com o seguinte:

Altura

70 percantual...

Largura

Preencher principal...

= Arrasta agora um botao & Botdo para dentro desse organizador.

. Configura o botao da seguinte forma:

RBeards ‘féf//b - Afff,‘éZ/‘fﬁ/‘Z/b,/_}f


http://rsergio.pt/
https://appinventor.mit.edu/
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Como vamos ter 8 teclas, isto €, uma oitava (D9, Ré, Mi, Fa, Sol, L3, Si, DO) temos de dividir
100% da largura do ecra por 8 pelo que dara 12.5% para cada tecla. Porém o App Inventor
apenas deixa inserir n2s inteiros pelo que deves inserir 12%. A altura serd total.

Largura

12 percentual...
- . ~ . . .
= Insere mais 7 botées com cores diferentes para que fique da seguinte forma:

40230

Screenl

Atencdo: apesar de ndo se ver o D6 mais agudo na imagem ele esta |3 e sera visivel no
Smartphone.

L - . .
. Descarrega o pack de sons com as notas necessarias para o piano tocar aqui.

i Carrega os sons para a multimédia.

Multimeédia

ddooway
ddromay
ddviway
draway
ddsolway
ddiaway
ddsiway

ddooagudowav
% Vamos alterar o nome dos botdes para ser mais facil identificar a que nota correspondem.

Comecga por selecionar o botao:
e Screenl
= I]]]Org<:1rwizc«;dc>Horizcmt
Botdol

S

RBeards cféf//b - étfé,‘ég/‘f@%Z/‘ﬂ,ff


http://rsergio.pt/
http://www.rsergio.pt/disciplinas/tic9/appinventor/piano.zip

Informatica

App Inventor — Sons

E em baixo clica sobre Renomear:

Digita Dé:
Renomear Componente

Nome anterior: EBotfol

Novo nome: | od

% Faz o mesmo para os restantes botoes:
e [ scream

e m QOrganizagaoHorizonta
Bps

Elpe

B psagudo
% Arrasta um ® Tocador do menu Multimédia para cima do Smartphone. Por baixo do

SmartPhone ficards com um componente invisivel.
Componentes invisiveis
®

Tocadorl

% Acede a blocos - para programares as teclas (botdes) do teu piano.

= Seleciona o botdo Dé:

e [Dscreem

e @ OrganizagaoHorizontc

Elpg
E adiciona os seguintes blocos: %
quando (BB Clique

fazer ajustar

chamar Iniciar
-y

Estes blocos fazem o seguinte:
No evento de toque no botdo D6 é carregado o ficheiro Do.wav para o elemento Tocador
e iniciado o som.
z Agora que sabes como funciona o botdo D6 faz 0 mesmo para os restantes botdes para que
possas tocar todas as teclas do teu piano.
% Chamao teu professor para avaliar.
Sugestdes de melhoria:
Adicionar meios tons (tecas pretas)
Adicionar melodias automaticas.
Adicionar gravador de som.
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