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oom
az= Neste guido vais aprender a criar objetos em 3D (modelacdo 3D). Comeca por aceder a

https://www.tinkercad.com/ e no canto superior direito clica em Inscreva-se agora.
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Da mente ao projeto em
minutos

0 Tinkercad é um aplicativo Web gratuito e
facil de usar que fornece a projetistas e
engenheiros a proxima geracao de habilidades
fundamentais para inovagdo: projeto 3D,
eletronica e codificacdo.

Iniciar edicdo Entrar na sua a... Crie um chaveiro 3D. Inicie a licao.

T[]
an= Clica em Criar uma conta pessoal.

Por conta propria

T[]
az= De seguida escolhe a opgdo Entrar com o Google.

e ~ ,
g Utiliza a tua conta de e-mail para teres acesso ao Tinkercad.
T[]
an= O Tinkercad é um programa de criagdo 3D online. Comeca por clicar no botdo Criar novo
design.
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[T[1]
aa= A area de trabalho serd a que vés na figura seguinte.
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Experimenta: Com o botdo do lado direito do rato, sem largar, por cima do plano mexe o rato
para o plano também mexer. Serd assim que iras ver os teus objetos a toda a volta.

Clica sobre a casinha existente no menu lateral esquerdo para voltar a posi¢ao inicial do

cor para uma ao teu gosto.

plano.

[T
azo Arrasta um cubo

=

do menu do lado direito para o plano de trabalho e altera a sua
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4 Comprimento —Q 50
Largura e ®) 50
Altura O 50

Ajustar Grade 10mm -
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Altera os valores de comprimento, largura e altura para 50. Para isso deves clicar sobre os
nimeros e introduzi-los a mao.

&  Box 3 Q
O 7
Solido Orificio
Raio O 0
Etapas — 10
Comprimento — () 50
EEEEEEEEER
Largura —0 50 IHEEEEEEEE
EEEEEEEEEE
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Altura -0

Gira o plano de novo para veres o cubo a toda a volta. Faz zoom ou com os botdes mais e

menos do menu lateral esquerdo os com a roda do rato para a frente e para tras (zoom

in —zoom out).
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= Insere um novo elemento o telhado:
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Dimensiona o telhado de forma a assentar perfeitamente na parte superior do cubo. Neste
caso tens de o fazer através dos vértices. Clica sobre um vértice e escreve o valor correto.

”?

T[]
g Faz o telhado subir para o nivel da face superior do cubo. Arrasta pelo triangulo preto

A

superior a forma até ao nivel desejado.

[ 7 [ ]
gz Insere um novo elemento de texto

Ay

Texto

Escreve o teu nome (em caso de grupo o vosso nome um de cada lado da casa).
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Termina a girar as letras para que fiquem de pé em relagdo ao plano. Para isso podes clicar
sobre a seta ¥ * e escrever o valor que pretendes rodar.

Depois de rodar deve ficar algo como vés na figura seguinte. Atencdo se o nome ficar abaixo do
plano deves subi-lo.
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(T[] &D

ga: Insere agora uma estrela =+ . Posiciona-a por cima da primeira letra do teu nome tal
como mostra a figura seguinte.

10.060

A estrela deve ter 20 de comprimento, 20 de altura e 10 de largura. Deves rodar 902 para
que fique de pé e depois 182 para que fique com duas extremidades a tocar no solo, tal
como mostra a figura acima.

= Duplica a estrela (quando fazes uma forma e a alteras deves sempre duplicar para que fique

exatamente igual). Para isso seleciona a estrela e no menu superior clica em &
estrela fica sobreposta com a primeira. Arrasta-a para a ultima letra do teu nome com a

REE
(= [m/= |

. A nova

- . -»I . . . .
tecla direcional para a direita . Desta forma ela nao ird desalinhar face a anterior.

B No final deve ficar algo do género.

[T]1] ‘
am Acede ao menu do lado direito a formas basicas.
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Formas basicas S
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az= Ficaras com todos os materiais disponiveis em varias categorias. Explora as diversas

categorias.

x Your Creations

{7 Favoritos
-
|

I . Formas basicas

Design Starters
Creatures & Characters

Vehicles & Machines

¢t 9> e

Structures & Scenery

Hardware

-

Electronics

.

Fun & Games

Everyday Objects

Featured Collections

Geradores de forma

B = T

Puxa pela imaginagdo e acrescenta a tua casa mais objetos. Vé o exemplo (cortesia do aluno
Luis Magalhdes da Escola Secunddria de Rio Tinto).
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Exports

pustar hace

Podes tirar mais ideias na pagina do teu professor com outros projetos realizados por
alunos em http://rsergio.pt/projetos.html

g . . . . [ [

aa= No final clica sobre o icon A e altera a definicdo em m para veres
a tua construgao tipo MineCraft. Muda também para e atua construgao em LEGO.

oom
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az= Chama o teu professor para avaliar.
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