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T[]
gss Comeca por aceder a https://www.tinkercad.com/ e entra na tua conta criada no guido

anterior.
[ Tvin . .
gz= Cria um novo projeto 3D.

Eom AUTODESK ® . .
[K]E] TINKERCAD ™ Galeria  Blog  Aprenda  Ensinar Q

clalp]
Meus projetos recentes
| Criar novo design

rsergiowebsite

Projetos 3D
Circuits

Ligbes

Blocos de codigo Novo

Projetos

Comprimento - 40
SEEEEEEREER
1] L

Largura —0 65

Hom
d5 Insere a forma cubo ® e altera-a para as seguintes medidas:

Altura O &

i v ® i
am= Insere outro cubo muda-lhe a cor para verde e altera-a para as medidas:

Comprimento -3 36

SEEEEEEEEN
- - Largura —0 [58

Altura O 20

Coloca a forma verde por cima da vermelha tal como na figura:

S
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az= Seleciona as duas caixas. Para isso, sem largar o botdo esquerdo do rato faz uma selegao
que envolva as duas formas:

[=
]

T[] Alinhar
g Agora, clica no menu superior direito em Alinhar . Vao surgir uns circulos pretos ®

para ajudar a centrar uma forma na outra. Clica nos circulos ao centro da largura e do
comprimento para a forma verde ficar no centro da forma vermelha.

=]
C]

[1] Alinhar
amm Clica de novo em para desativar.

anm Agora que as formas estdo centradas, sobe a forma verde até a altura 2 relativamente ao
plano.
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Vamos retirar um pedago da forma vermelha (fazer um buraco) usando a forma verde. No

menu superior direito escolhe a opcdo Orificio " e ficaras com a seguinte forma.

Para terminar volta a selecionar as duas formas e no menu superior escolher a opgao
)

Agrupar

agrupar S5, Deverds obter a seguinte forma final:

Adiciona a forma Q (“patela”) e gira-a -902 para que fique de pé sobre o plano:

Sobe a forma para que nao fique abaixo do plano de trabalho:

Pagina3de5

Rloards Sergio



Informatica
Modelagdo 3D

Guido Pratico N2 2

[T[1]
az= Ajusta a forma para que fique com as dimensoes:

=

Largura 15, comprimento 10 e altura 6. Altera a cor para a mesma do tabuleiro.

15.00

Arrasta a forma para o canto superior esquerdo do tabuleiro.

Podes utilizar as Teclas direcionais para
mexer a pega.

?

Desligado

-« il —

0,1 mm

0.25mm

0,5 mm
1,0 mm

Para a pegca se mexer

2,0 mm

menos ajusta a grade para

Ajustar Grade | 1,0 mm

um valor abaixo de 1.

EEE
> [m/=]

Utiliza a forma cilindro para fazeres um buraco com 7 de didmetro tal como mostra a figura
seguinte. Podes exagerar na altura do cilindro porque permite manipular melhor a forma.

Atengao para conseguires centrar o buraco e furar deves selecionar apenas as duas formas
(cilindro e a “patela vermelha”). Para isso clica no cilindro e de seguida com a tecla premida

ail

+ clica sobre a “patela vermelha”.

EEE
(= m[=|

Agrupa todas as pegas no final:
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Finalmente introduz texto com as iniciais do teu nome, centrado no tabuleiro e que fique
nivelado pela parte superior do tabuleiro tal como mostram as figuras:

aoo Agora que sabes criar orificios e juntar objetos altera a casa que criaste no 12 guido para
gue figue sem interior, com uma porta e uma janela. Vé o exemplo seguinte:

az= Chama o professor para avaliar os 2 trabalhos.
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