\/E) hd\hmxh rlu..(ld
_ - Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao
(FQF H 250 PO D H |

UNIAD EUROPEIA Modulo Il — Access

reonans oemscon POTENCIAL HUMANO Fundo Social Europeu

Trabalho Pratico N2 1

> Cria uma BD de nome Gameplay.

et Cria uma tabela de nome Jogos com os seguintes campos.
e ID —-tipo numeragao automatica;
e Nome —tipo texto;
e Ano —tipo numero;
e Tipo —tipo texto;
e Plataforma — tipo texto;

e (Classificagao — tipo numero.

> Adiciona a seguinte informacgao a tua tabela.

= Jogos
D - Nome - Ano - Tipo - Plataforma - | Classificagdo - Clicar para Adicionar -

1 UFO 1993 Turn based PC 10
2 Tomb raider 1996 TPS PC/PS1 10
3 Jet Set Willy Il 1995 Plataformas  Z¥ Spectrum 9
4 PES 14 2013 Football PC/P53 10
5 Need 4 Speed: Shift 2009 Carros PC/PS3/%360 8
6 Prey 2006 FPS PC 7|
7 Call of Duty 2004 FPS PC 9
8 Fifa Soccer 2014 2013 Football PC/Ps3 6

* (Novo)

b Cria um formulario para esta tabela de nome JogosForm.

Pt Formata o formuldrio para que se pare¢a com o seguinte:

&) Jogos

Prataform _

> Cria uma consulta a BD que resulte numa tabela com o nome dos jogos e respetiva

classificagdo. Da-lhe o nome de Jogosimples.

b Cria um relatério com todas as informagdes da tabela com exceg¢ao do ID e garante que a

informacgado estd ordenada pelo campo Ano. Da-lhe o nome de JogosReport.

> Guarda o teu trabalho.
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